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内容概要

　　发展和繁荣中国的动画产业与动画艺术，离不开相关的教育对动画人才的培养。
这既是国家教育战略的一项重要内容，又是教学科研的系统工程。
许多优秀动画教育者、动画教育艺术家、理论家和动画制作人都在努力思考和积极探索如何建立中国
自己的动画教学体系，确立动画人才的培养方向，编写出高质量的动画教材。
　　该丛书的一大亮点是专业完整性与操作实用性的有机融合，这在艺术类教材编写上是一种新的探
索。
有关的专业内专家与学者经多次商讨研究设定了较为全面而科学的专业框架——不仅容纳所有动画专
业的主流基础课程，还尽可能多的涵盖到与动画相关的各种专业知识和技能。
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