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前言

发展和繁荣中国的动画产业与动画艺术，离不开相关的教育对动画人才的培养。
这既是国家教育战略的一项重要内容，又是教学科研的系统工程。
许多优秀动画教育者、动画教育艺术家、理论家和动画制作人都在努力思考和积极探索如何建立中国
自己的动画教学体系，确立动画人才的培养方向，编写出高质量的动画教材。
该丛书的一大亮点是专业完整性与操作实用性的有机融合，这在艺术类教材编写上是一种新的探索。
有关的专业内专家与学者经多次商讨研究设定了较为全面而科学的专业框架——不仅容纳所有动画专
业的主流基础课程，还尽可能多的涵盖到与动画相关的各种专业知识和技能。
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内容概要

为什么会有艺术动画和商业动画之分？
它们的相同点和不同点在哪里？
如何欣赏艺术动画？
艺术动画制作的特点有哪些？
它的市场在哪里？
本书将根据作者个人在动画创作中的体会和对艺术动画的一些认识，较为系统地谈谈自己对于这个命
题的思考。
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章节摘录

插图：
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后记

目前在国外。
艺术动画与商业动画似乎并不是一个比较敏感的话题，因为大家都心照不宣，彼此了解。
从事动画方面的人员也都清楚自己的定位，同时又不妨碍他们双向发展。
动画院校也基本分为艺术的和商业的两大类，政府和艺术机构各种对艺术动画和商业动画的基金资助
也分得十分明确。
从中国的动画发展进程来看，似乎不太适宜把它们截然分割开。
我们从代表着中国动画发展史的上海美术电影制片厂的发展经历来看。
动画就是动画，单独提出艺术动画的意义并不重大。
在并未界定动画范围的时期内，上海美影厂的艺术家们曾经创造了中国动画的辉煌。
可是在总结和回顾这些辉煌时，从另一面又会发现一种现象。
就是这些辉煌都是发生在国有体制和计划经济时期。
在苏联和东欧等前社会主义国家中也存在着这一特点。
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编辑推荐

《动漫与媒体艺术:艺术动画》是由浙江大学出版社出版的。
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