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内容概要

本书按照理论基础、操作技能、实践练习的体系，系统地讲述了计算机图形的有关知识。
在理论基础部分，介绍了计算机图形系统的硬件和软件结构，同时通过介绍计算机图形学在典型工程
领域以及现实生活中的应用，展示其对社会发展的重要作用和灿烂的前景。
介绍了计算机图形学基础，包括图形元素的生成方法、图形处理的算法、图形的数据结构。
介绍了几何造型技术及其应用，包括基本几何造型方法、参数曲线与曲面造型、隐式曲面造型以及其
他造型技术。
介绍了图形显示技术，包括反走样、消隐、真实感显示等技术。
在操作技能部分，以AutoCAD为平台，介绍了工程设计绘图软件的一般操作方法，包括以绘制图形元
素构造复杂平面图形的操作方法，通过修改编辑图形获得满意结果的操作方法，在工程图样上标注尺
寸的操作方法。
在实践练习部分，通过举例和设置练习题，进一步巩固所学的计算机图形操作方法并加深对计算机图
形的理解。

通过本书的学习，使读者掌握绘制计算机图形的基础操作方法，并且对计算机生成以及处理图形的共
性技术有理解，为将来进一步深入学习或研究打下坚实基础。

本书可作为大学本科和专科的计算机图形学课程的教材，也可作为从事计算机图形在工程中应用工作
的研究生、科研人员、工程人员的技术参考书。
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