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前言

在文学盛行的年代，人类的梦想主要表现为神话和童话；在读图时代，动画则开始取代文学而成为是
人类梦想的摇篮。
在这个意义上，本书的写作无疑就是一次寻梦之旅。
特别应该指出的是，这是一次合作的成果。
记得马华就读于浙江大学的时候，十分沉醉于漫画创作，毕业后考入北京电影学院动画学院攻读研究
生，最后留校任教，可谓如鱼得水，佳作不断。
本书最初的创意是范志忠和马华、汤俊3人共同提出的，浙江大学电视艺术学07级硕士研究生龚小萍后
来也应邀加盟。
全书各章由大家分头执笔，最后由范志忠做全面修订。
具体分工如下：第一章“动画艺术概论”，范志忠、龚小萍执笔；第二章“动画编剧的基本原理”，
汤俊、马华执笔；第三章“动画剧本的题材与创意”，汤俊、马华、范志忠执笔；第四章“动画剧本
的主题”，汤俊执笔；第五章“动画剧本的角色塑造”，汤俊、范志忠、马华、龚小萍执笔；第六章
“动画剧本的情节”，汤俊、范志忠执笔；第七章“动画剧本的结构”，龚小萍执笔；第八章“动画
剧本的语言”，马华、汤俊执笔。
这本书的作者都曾在浙江大学学习、生活或者工作过，因此，这次写作也可以看成是对校园生活的一
次集体缅怀吧。
最后，感谢浙江大学出版社李海燕、俞亚彤两位老师，正是他们的支持和帮助，才使得这本书能够顺
利问世。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<影视动画编剧学>>

内容概要

　　本书通过世界动画创作历史过程中形成的技巧和形式的归纳总结，深入浅出，全面阐释了动画编
剧中关于创意、题材、主题、角色塑造、情节、结构、语言等主要问题，是动画创作和研究人员良好
的参考书籍。
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作者简介

范志忠，浙江大学广播电影电视研究所副所长，博士，入选新世纪“151”优秀人才工程，中国电影家
协会理论批评工作委员会委员，浙江省文联影视艺术创作委员会委员，浙江省电视剧审查委员会委员
，浙江省电影家协会理事，主要学术理论著作有《世界电影思潮》、《百年中国影视的历史影像》等
四部，担任36集电视剧《侠骨丹心》编剧、艺术监制；22集电视剧《一错在错》制片人、编剧等，作
品获第15届中国金鸡百花电影节优秀论文三等奖、中国广播电视学会二等奖、浙江省社联首届社科研
究优秀成果三等奖等荣誉。
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书籍目录

第一章　动画艺术概论　第一节　动画的发展历史　第二节　动画的创作流程　第三节　动画视听语
言系统第二章　编剧原理　第一节　创造性的想象　第二节　幻想与夸张　第三节　叙事的建构第三
章　创意与题材　第一节　创意的内涵　第二节　题材的形态　第三节　题材的提炼第四章　主题　
第一节　主题的三维结构　第二节　主题的艺术表现　第三节　主题的审美形态第五章　角色塑造　
第一节　卡通化与人性化　第二节　戏剧化与动作化　第三节  圆型性格与扁型性格第六章　情节　
第一节　情节的矛盾设计　第二节　情节的叙事类型　第三节　情节的节奏意识第七章　结构  第一
节　开端与破题  第二节　纠葛与冲突  第三节　高潮与结局第八章　剧本语言  第一节　叙事语言  第
二节  对白  第三节　独白与旁白后记
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章节摘录

插图：第一章 动画艺术概论影视是20世纪现代工业技术的产物，影视动画则是影视一个重要的样式。
1895年，法国人卢米埃尔兄弟在巴黎第一次公开放映了《火车进站》、《海水苑》等影片，宣告了现
代电影的诞生。
1906年，布雷克顿在爱迪生实验室制作了世界上第一部动画影片《滑稽脸的幽默相》。
此后，法国的埃米尔·科尔进一步发展了动画片的拍摄技巧，第一个利用遮幕摄影的方法，先后制作
了250余部动画短片，而被视为当代动画片之父。
因此，影视动画是在影视技术的基础上发展起来的，它一方面具有影视的基本特点，另一方面又具有
自己独特的属性。
科学家经过研究证实，视觉印象在人的眼中大约可保持0.1秒。
因此，两个视觉印象之间的时间间隔只要不超过0.1秒，则前一个视觉印象尚未消失，后一个视觉印象
就已经产生，从而与前一个视觉印象融合在一起，形成“视觉暂留”现象。
正是根据这一原理，影视动画和影视一样，在制作过程中，摄影机（电影）每秒拍摄24个画格，在播
出放映时速度也是每秒钟24个画格，①从而使一幅幅本来静止的画面运动起来，产生动感。
与影视的拍摄对象是人不同，动画的拍摄对象是画。
具体而言，影视是采用实拍的方式对真实环境中演员的表演进行拍摄的影像艺术，而动画则是采用非
实拍手段对绘画进行逐格拍摄的影像艺术。
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编辑推荐

《影视动画编剧学》是浙江大学出版社出版的。
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