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前言

　　能够满足社会与专业本身需求的计算机应用能力已成为各专业合格大学毕业生必须具备的素质。
　　包括大文科在内的各类专业与信息技术的相互结合、交叉、渗透，是现代科学发展的趋势，也是
新学科的一个生长点。
加强大文科（包括哲、经、法、教、文、史、管）各类专业的计算机教育，开设具有专业特色、能够
满足社会与专业本身对大文科人才需求的计算机课程，是培养跨学科、综合型文科通才的重要环节。
　　为了更好地指导大文科各类专业的计算机教学工作，教育部高等教育司组织制订了《高等学校文
科类专业大学计算机教学基本要求》（下面简称《基本要求》）。
　　《基本要求》把本科的大文科计算机教学设置，按专业门类分为文史哲法教类、经济管理类与艺
术类等三个系列；按教学层次分为计算机大公共课程、计算机小公共课程和计算机背景专业课程三个
层次；按院校类型分为研究型、教学研究型与教学型三个类型。
　　第一层次的教学内容是文科某一系列（比如艺术类）各专业学生都应知应会的。
教学内容由计算机基础知识（软、硬件平台）、微机操作系统及其使用、办公软件应用、多媒体知识
和应用基础、计算机网络基础、信息检索与利用基础、Internet基本应用、电子政务基础、电子商务基
础、网页设计基础等15个模块构筑。
这些内容既满足社会对大学生在计算机方面的需求，又为学生在与专业紧密结合的信息技术应用方向
上进一步深入学习打下基础，对大学生信息素质培养起着基础性与先导性的作用。
　　第二层次是在第一层次之上，为满足同一系列某些专业共同需要（而不仅是某一个专业需要）而
开设的计算机课程。
教学内容，或者在深度上超过第一层次中某一相应模块，或者是拓展到第一层次中没有涉及的领域。
这部分教学在更大程度上决定了学生在其专业中应用计算机解决问题的能力与水平。
　　第三层次，也就是使用计算机工具，以计算机软、硬件为依托而开设的仅为某一专业所特有的课
程，也就是所说的专业课。
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内容概要

本书共分4篇6章，其中第1篇简介音视频合成的编导基础，第2篇主要介绍Sony Cinescore 1电影音乐自
动合成，第3篇主要介绍Vegas 7.0音视频剪辑合成，第4篇主要介绍Adobe Audition 2.0、Cakewalk
SONAR 6和Steinberg Nuendo 3的音视频合成。
    本书可以作为音乐、美术、动画、舞蹈、影视、戏剧等艺术院校视听艺术合成制作课程的教材，也
可以作为相关人员的自学用书。
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章节摘录

　　1.2.2 音画配置方式　　影视作品中声音和画面的关系主要有三种：①画面为主，声音烘托画面；
②声音为主，画面烘托声音（音乐题材的影视）；③声音与画面同等重要，共同推动主题发展。
　　因此，在音频配置方式上，有三种音频关系：音画同步，音画平行，音画对位。
　　1.音画同步　　声音（音乐、对白、音响）与画面动作基本吻合，两者情绪、节奏相同。
即，影片的声音与画面严格配合，使声音（包括配音）和画面形象保持同步进行的自然关系，画面中
的视像和它所发出的声音同时呈现并同时消失，两者吻合一致。
画面要表达的主题、基调正是声音表达的主题、基调；声音所展现的情绪、情调也与画面要展示的情
绪、情调一致。
声画同步的作用，主要在于加强画面的真实感，提高视觉形象的感染力，帮助画面来共同烘托、渲染
主题，达到视听统一，这是最常见的一种音画关系。
　　以动画片为例，美国美术电影导演沃尔特·迪斯尼（wa　　t Disney，1901-1966年）在他所导演的
“米老鼠”影片中充分运用音画同步的艺术处理手法。
因此，音画同步的音乐也称“米老鼠音乐”。
音画同步也常用于歌剧片、舞剧片、戏曲片或喜剧样式、惊险样式的影片中，有时还会形成画面、音
乐与音响效果三同步的效果。
例如，影片《孙中山》中，北伐军出城跑步出征，先是画面与脚步音响同步出现，然后音乐也同步出
现，脚步声与音乐的低音声部相结合，加强了音乐的低音，显得更加雄壮和紧张。
　　2.音画平行　　音画平行，也称音画并行，指音乐并不解释画面，也不配合画面的长度，而以统
一的情绪将几组有关的镜头贯穿起来造成一种完整的形象。
例如，画面是一组短镜头，描写时间过程、人物成长或脑海中回忆的各种片断时，音乐只写出一种情
绪或着力刻画人物的内心世界，使画面的蒙太奇更为凝聚、集中。
其基本特点是音乐重复以加强画面的意境、倾向或含义。
说明性音乐、渲染性音乐都属于音画平行的音乐。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<音视频合成制作>>

编辑推荐

　　《音视频合成制作》为“教育部文科计算机基础教育指导委员会立项教材”之一，在模块的选定
上，集中了中国传媒大学、中央美术学院、中国美术学院、湖北美术学院、广州美术学院、广州美术
学院、西安美术学院、中央音乐学院、上海音乐学院、武汉音乐学院、沈阳音乐学院、沈阳音乐学院
、南京艺术学院等专家的智慧和教学实践经验。
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