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内容概要

本书充分考虑了职业院校学生学习的特点，以任务为引领，以企业生产实践为主线，根据学生的认知
过程，由易到难，采用自顶向下的案例教学、项目教学方式组织教材内容。
先对每个场景要完成的造型任务进行整体分析，按结构将其划分为若干个关键造型步骤分步加以解决
，再进行相关知识点的讲解，然后针对每个具体的操作步骤进行详细介绍等，并对一些常见问题进行
详细讲解。
最后基于现场教学的要求，融学、训、做于一体，辅以适当的练习案例供学生自行练习，给学生动手
与思考的机会。
而且书中的绝大多数设计案例均标有工程尺寸，读者可以自行思考完成部分或全部数字化造型任务，
而不需要按照操作步骤去寻找特征相关部分的尺寸。
书中最后还模拟相关工作岗位的主要工作过程，给出了一些案例，供学员实训使用。
     本书可作为高职高专院校机械、机电、数控、模具、CAD/CAM等专业学生的教材，也可作为学生
竞赛、职业资格证书培训机构和企业的培训教材以及相关技术人员的参考书。
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章节摘录

　　计算机辅助技术（CAD）的发展，使得在产品开发的不同阶段运用数字化模型描述产品，并对产
品进行设计、开发、评价、修改成为可能。
特别是产品全生命周期管理（PDM）系统和基于网络的产品描述模型，为全球制造条件下的产品质量
保证奠定了基础。
　　技术的进步和市场竞争的日益激烈，使得产品的技术含量和复杂程度不断增加，而产品的生命周
期日益缩短。
因此，缩短新产品的开发和上市周期就成为企业形成竞争优势的重要因素。
在这种形势下，在计算机上完成产品的开发，通过对产品模型的分析，改进产品设计方案，在数字状
态下进行产品的虚拟试验和制造，然后再对设计进行改进或完善的数字化产品开发技术变得越来越重
要。
　　数字化技术实质上是基于产品描述的数字化平台，建立基于计算机的数字化产品模型，并实现产
品开发全过程的数字化，从而避免使用物理模型的一种产品开发技术。
产品模型数字化的目的是通过建立数字化产品造型，利用数字模拟、仿真、干涉检验、CAE等数字分
析技术，改进和完善设计方案，提高产品开发的效率和产品的可靠性，并最终为基于网络的全球制造
提供数字化产品模型和制造信息。
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