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内容概要

　　本书为“教育部文科计算机基础教学指导委员会立项教材”之一，其内容组织参照“教指委制定
的《高校计算机教学基本要求(第6版-2011年版)》”，注重概念、实用技术以及原理三者有机联系与
完备性，以阐明概念、面向应用、理清原理为准则，选材适时，裁剪细致，兼顾初学者(选读第1章至
第8章)、科技工作者(选读全书部分相关章节)以及研究人员(选读第9章、第10章)的需要。
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编辑推荐

　　《高等学校计算机应用技术系列规划教材：多媒体技术基础及应用》介绍多媒体技术发展历史与
现状，多媒体计算机系统组成，多媒体类型与特性，多媒体关键技术，针对人类感观特征的多媒体信
息获取、表示、处理、表现、存储、传输以及多媒体应用开发过程。
书中内容按三层知识结构组成，即：基本概念，基本原理，多媒体应用软件功能及其应用技术，力求
“选材适时、技术实用、知识完备、深入导向”，使读者佐之开门、阅之见山、深入有路。
《高等学校计算机应用技术系列规划教材：多媒体技术基础及应用》由徐东平、何业兰编著。
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