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内容概要

　　本书结合作者多年来在计算机图形学教学中的体会和计算机图形学的新进展编著而，不仅介绍光
栅图形、图形变换、投影、消隐、光照模型等图形绘制流程中的主要算法以及曲线曲面等物体表示方
法，还结合数字媒体的最新应用需求，介绍了实时真实感图形技术和非真实感图形技术等内容。

　　本书可作为各高校数字媒体和计算机楷关专业的教学用书，也可作为图形爱好者的参考书。
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作者简介

　　童若锋：浙江大学计算机科学与技术学院教授，博士生导师，计算机系主任，有丰富的计算机图
形教学经验。
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章节摘录

　　模式识别是对所输入的图像进行分析和识别，找出其中蕴涵的内在联系或抽象模型。
它是一种从大量信息和数据出发，在专家经验和已有认识的基础上，利用计算机和数学推理的方法对
形状、模式、曲线、数字、字符格式和图形完成自动识别的过程。
模式识别包括相互关联的两个阶段，即学习阶段和实现阶段，前者是对样本进行特征选择，寻找分类
的规律，后者是根据分类规律对未知样本集进行分类和识别。
了解与熟悉模式识别的一些基本概念与基本处理方法对研究与从事人工智能、图像处理、信息处理、
计算机视觉、多媒体技术等方面工作的人们乃至计算机科学其他领域的人们都是很有益处的。
模式识别已经在天气预报、卫星航空图片解释、工业产品检测、字符识别、语音识别、指纹识别、医
学图像分析等领域得到了成功的应用。
　　4.计算机动画　　计算机动画是指采用图形与图像的处理技术，借助于编程或动画制作软件生成
一系列的景物画面，其中当前帧是前一帧的部分修改。
它是采用连续播放静止图像的方法产生物体运动的效果。
计算机动画是计算机图形学和艺术相结合的产物，是伴随着计算机硬件和图形算法高速发展而产生的
一门高新技术。
它综合利用计算机科学、艺术、数学、物理学和其他相关学科的知识在计算机上生成绚丽多彩的连续
的虚拟真实画面，给人们提供了一个充分展示个人想象力和艺术才能的新天地。
这是图形学的研究热点之一。
 　　&hellip;&hellip;

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<计算机图形学>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


