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内容概要

讨论了电视和电影手段的融合，以及用电视手段制作影视的技术问题，并包括这一手段中迅速更新的
设备和技术的最新信息。
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作者简介

L·格劳丝在美国加里福尼亚州马里布的Pepperdine大学讲授“电视节目制作”课程。
以前，她曾经从教于富勒顿的加里福尼亚州立大学、Loyola Marymount大学以及Long Beach市立学院。

    她作为Valley有线电视台的导演，工作在电视领域。
她是几百部电视片的制片，基中包括系列剧
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