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内容概要

　　《数值逼近（第2版）》是大学计算机数学专业的基础课程——数值逼近的教材，主要讲述了数
值逼近的理论和各种数值逼近方法。
全书内容包括：函数的插值、样条插值和曲线拟合、最佳逼近、数值积分、快速Fourier变换、函数方
程求根等。
学生仅需要具备数学分析或高等数学、高等代数的预备知识即可阅读。
　　《数值逼近（第2版）》作者根据自己连续多年的教学经验，结合信息与科学计算专业对学生编
程能力的要求，在《数值逼近（第2版）》的修订过程中重视学生的动手能力。
一方面学生通过本教材的学习能够提高Matlab编程的水平；另一方面学生可以通过本教材所附的程序
，观察、理解教材中的理论、算法在实际计算时的表现及效果，使学生在学习中获得成就感，提高学
生的学习兴趣。
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章节摘录

　　第一章　绪论　　1.1　什么是数值分析　　数值分析（numerical analysis）是对各种数学问题通过
数值运算，得到数值解答的方法和理论。
因为研究的是数学问题，所用方法是数学方法，因此也称之为数值数学（numerical mathematics），数
值分析是总称，对一个数学问题通过数值运算得到数值解答的方法，称为数值方法（numerical method
），如果这数值方法可以在计算机上实现，就称为数值算法（numerical algorithm）。
　　⋯⋯
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