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前言

伴随着人类社会的进步与发展，人类传播的足迹由最初的线性推进，到现在各类媒体在数字技术平台
上的相互交叉与结合，逐步形成空间系统，媒体的功能越来越强大，在社会生活中的地位也越来越高
。
以数字技术为主体的新媒体的迅速崛起与发展正在改变着人们的工作与生活的方式，与信息多元化和
经济全球化的社会发展趋势的关系越来越紧密，成为新的媒体服务形式、新的整合传播特点、新的媒
体经济热点、新的媒体文化趋势，为社会发展构建了更有效、更快捷、多样性、人性化的信息传播与
交流的服务平台，进一步推动社会效益和经济效益的同步增长，推进科学技术与文化艺术的相互促进
与共同发展。
当下纷繁复杂、层出不穷且不断创造辉煌的新媒体，如数字电视、互动电视、网络电视、移动电视、
手机电视、分众传媒、视频游戏、网络游戏、数字电影、动漫、数字特效、在线音乐、网络出版、手
机报、短信与彩信、博客、播客、即时通讯、即时聊天室、虚拟广告、游戏广告、无线城市、数字家
庭等等，都是以数字技术为基础并结合传媒、艺术和文化发展起来的，也可以说当下的新媒体就是数
字新媒体。
数字新媒体是以数字技术为主导，以传播理论为依据，融合文化与艺术，将技术应用于文化、艺术、
商业、教育和管理等领域的科学与文化、技术与艺术相互交叉和高度融合的学科。
数字新媒体的发展推动着社会生活方式与内容的变革，已成为信息社会中最新也最广泛的信息载体，
几乎渗透到人们生活与工作的方方面面。
同时，以数字技术、网络技术与文化产业相融合而产生的数字新媒体产业，正在世界各地高速成长，
被誉为经济发展的新引擎。
我国国家中长期科技发展规划纲要（2006一-2020年）也把数字新媒体的内容平台列为重点领域。
根据国家有关权威部门预测，到2010年我国十一五规划完成时，数字新媒体产业的产值将达到15000亿
元左右，成为我国国民经济中一个主要组成部分。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<数字新媒体概论>>

内容概要

以数字技术为主体的新媒体正日益渗透到并变革着人们社会生活的方方面面，媒体的新形态、新服务
层出不穷，不断创造着新的辉煌。
本书综合了当前数字技术与媒体领域交叉的学术与技术研究成果和最新的应用与发展成果，从数字技
术与传播理论交叉融合的视角，全面而系统地论述了数字新媒体的媒体传播、关键技术、服务平台、
资产管理、内容产业等方面所涉及的理论、技术、应用与发展趋势，重点在于概念解释、理论阐述、
技术讲解、服务介绍、趋势分析，力图使读者易于全面了解和正确理解数字新媒体。
   本书适合新媒体传播、数字媒体技术、数字内容设计等相关专业的本科生、研究生，以及从事新媒
体研究、开发与应用的相关人士阅读参考。
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章节摘录

第1章　数字新媒体在人类近代传播史上，从报纸到广播，从电影到电视，从网络到手机，每一次传
播技术的变革都会带来所谓的新媒体。
目前，人们所指的新媒体也是一个相对的概念，是报刊、广播、电视等传统媒体以后发展起来的新的
媒体形态，包括网络媒体、手机媒体、数字电视等等。
同时，新媒体亦是一个宽泛的概念，利用数字技术、网络技术，通过互联网、宽带局域网、无线通信
网、卫星等渠道，以及计算机、手机、数字电视机等终端，向用户提供信息和娱乐服务的传播形态。
因此，严格地说，目前的新媒体应该称为数字化新媒体。
数字新媒体是以信息科学和数字技术为主导，以大众传播理论为依据，融合文化与艺术，将信息传播
技术应用到文化、艺术、娱乐、商业、教育和管理等领域的科学与文化高度融合的综合交叉学科。
数字新媒体包括了图像、文字以及音频、视频等各种形式，以及传播形式和传播内容中采用数字化，
即信息的采集、存取、加工、管理和分发的数字化过程。
数字新媒体已成为信息社会中最新也最广泛的信息载体，几乎渗透到人们生活与工作的方方面面。
数字新媒体作为一种新兴技术、一种新兴产业正越来越得到方方面面的重视，甚至被誉为经济发展的
新引擎。
数字电视、移动视频、网络流媒体、手机媒体、数字家庭等统统可以归结到数字新媒体领域。
数字新媒体不仅包括纯粹的数字化内容（数字新媒体内容），还涵盖为内容提供支持的各类理论、技
术与硬件（数字新媒体技术）。
数字新媒体技术为数字新媒体内容产业发展提供着坚实的技术支持，而数字新媒体内容产业迅猛发展
又进一步促进了数字新媒体技术的应用、提高与创新。
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