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前言

2000年我从国外回国，到同济大学工作。
按照规定，新教师要求先上选修课，然后才能给专业的本科生上课。
在我不知道该给那些专业完全不同的学生们讲些什么的时候，我突然想到了动画，尽管那时我已经离
开上海美术电影制片厂十年之久。
看来这是一个情结，不能释怀的终究不能释怀，走得再远也会回来。
我曾经在上海美术电影制片厂工作过十年，在那十年中我似乎并没有太过留恋动画片，只是为了工作
厮混其中，后来有机会出国便一走了之。
但是烙在潜意识中的印象，还是会在最不经意之时浮现。
在国外学习影视艺术的期间，曾选修过一门与动画有关的课程。
那位老教授是个好人，他让我们几个学生到他家里去上课——他家里简直就是一个动画博物馆，电影
早期那些只在书本上见过的玩意儿，诸如类似于“诡盘”的东西、类似于雷诺的画带，都能在他家里
看到。
他对我们所交的作业都很宽容，因此大家很容易拿到学分。
我好像是用电脑做了一只会飞的猪，说来惭愧，所谓的“飞”，也就是扑腾了几下翅膀。
——那时，并没有想到以后的工作会再次同动画有染。
从2000年开始的动画课程，以后几乎每年都开，好像还很受学生的欢迎。
2002年招收了动画专业的本科生之后，开始给他们讲授《动画概论》这门课程，继而又开设了《动画
剪辑》的课程。
因为授课的关系，一直都在关注相关的教材，也陆续看到了几本，但是都不能令人满意，于是每有野
心，想自己写一本《动画概论》。
2005年，工作调到了华东师范大学，这门课也带到了华师大的传播学院。
2006年初，在一次有关影视类教材编写出版的会议上，上海大学影视艺术技术学院的金冠军院长极力
推荐这本书的出版，因此被纳入了计划，遂有了现在的《动画概论》。
这本《动画概论》与之前已经出版的几本《动画概论》相比，其不同之处在于：一、这本《动画概论
》参考了其他艺术门类概论的结构和写法，如《电影艺术概论》、《戏剧概论》（日本）、《舞蹈概
论》（美国）、《美术概论新编》等，努力使《动画概论》成为其他各种艺术概论中的一种。
这一思想是基于将动画作为一门艺术来看待，而不是像之前的几本《动画概论》，均把动画作为了技
术与艺术的混合体。
（详见本书第三章。
）二、这本《动画概论》从艺术理论的角度将动画艺术与其他门类的艺术进行了对比和区分，讨论了
动画和电影、动画和美术、动画和文学以及动画和音乐的关系。
这些工作是之前的几本《动画概论》没有做，或干脆不屑于去做的。
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内容概要

与以往同类著作偏重技术层面不同，本书是国内第一部系统讲解动画艺术理论的概论性著作。
内容包括六个方面。
1.动画基础理论（动画的起源、特点、概念）；2.动画艺术同电影、造型、文学、音乐等其他艺术的关
系；3.欧美动画（美国主流动画、欧洲主流动画、西方非主流动画）；4.亚洲动画（日本动画、中国动
画）；5.动画艺术短片（哲理艺术短片、伦理艺术短片、抒情艺术短片及艺术短片在形式上的探索）
；6.动画制作流程（绘画动画制作、偶动画制作及剪纸动画制作）。
作者通过以上诸方面的论述，描绘出动画艺术的轮廓，以及世界动画的概貌，使读者对动画有一个基
本而全面的掌握和了解。
    本书的特点在于：参考了其他门类艺术概论的结构和写法；从艺术理论的角度将动画艺术与其他门
类艺术进行了对比和区分；大量举证相关材料和最新研究成果，详尽描述了动画历史的轮廓，对动画
的分类、定性和时代划分均做了正本清源的阐述。
    第二版增补了最新的各国动画案例和有关新媒体动画的论述，对一些关键的、有争议的概念和观念
作了进一步的梳理，并对个别章节的结构有所调整，表述更为清晰和有条理，保证了本书的先进性与
权威性。
    本书观点客观中允，行文生动流丽，资料翔实，图文并茂，不仅适合高校动漫、影视及相关专业师
生教学使用，也适合相关研究人员、从业人员及一般爱好者阅读。
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章节摘录

插图：第一部分 动画理论第一章 动画的起源第一节 动画的产生如果仅从画面给人运动感这一点出发
的话，动画片的起源可以追溯到几千年甚至数万年之前。
在原始人的壁画中，就有人画下了八条腿的野兽，这既是原始人观察飞奔的走兽的结果，也是人类试
图描绘出具有动感的物体的结果。
古希腊和古罗马人在他们的神庙或竞技场的墙壁上画了具有连续动作的人物，当人们走过或飞马驰过
的时候，便会产生一种图画活动起来的感觉。
古代中国人的走马灯尽管旋转的速度不是很快，但还是能产生人物动起来的感觉。
在摄影技术出现之前，捕捉和留住动态的事物是人们的一个梦想，无数的人使用了无数的办法希望能
复制一个动态。
这个梦想经历了无比长久的时间，终于在19世纪，随着科学技术的进步开始逐渐成为现实。
严格地说，捕捉动态的尝试应该是电影的开端。
这样一来，电影的开端便是从动画开始了。
原因很简单，照相术的发明是在19世纪的上半叶，没有精密机械、化学等科学的发展，照相是不可能
想象的。
而绘画已经有了几千年的历史，可以很容易地记录下各种不同的形态，因此，当人们尝试捕捉动态的
时候，几乎想也没想便使用了动画的形式。
最早发现视觉残留原理的科学家约瑟夫·普拉托，应该是一位当之无愧的电影鼻祖，但是他不太关心
怎样用他的发明去挣更多的钱，因此电影之父的桂冠后来便落到在科学上没有太多建树，但在经营上
八面玲珑的卢米埃尔兄弟头上。
（这里并没有太多的贬义，因为电影始终是一种同经济密不可分的玩意儿。
）尽管如此，人们在讲电影史的时候还是不能不提“诡盘”，这一由普拉托发明的最原始的电影形态
。
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编辑推荐

《动画概论(第2版)》：复旦博学·新世纪动画专业教程，国内第一部系统讲解动画艺术理论的概论性
著作。
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