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内容概要

　　地理信息系统是一门新兴的空间信息处理技术，其发展呈现出广阔的前景。
通过GIS组件开发方法，用户可根据需要把实现各种功能的组件像积木一样搭建起来，构建各种类型
的应用型地理信息系统。

　　本书以中国土遗址地理信息系统的建立为实例，在软件丁：程、地理信息系统等学科的理论指导
下，以SuperMap
Objgets组件式GIS平台为二次开发工具，在Visual Studi0 2005开发环境以下，使用Visual
C．为开发语言，SQL
Server2005为数据库管理平台，结合系统中的大量实例代码，详细介绍了进行地理信息系统开发过程及
各过程中所采用的原则、方法和下具。
全书首先介绍了地理信息系统和软件下程的基础理论知识，然后按软件开发过程中的分析、设计、实
现的顺序，依次介绍了中国土遗址地理信息系统开发中的需求分析、系统设计、代码实现等全过程。

　　本书可作为地理信息系统专业、计算机相关专业的教学及辅助用书，适合对GIS、软件开发、编
程等知识有一定基础的高年级本科生，同时也可供与信息系统开发相关的工作人员参考。
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