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内容概要

针对应用最广的Adobe After Effects 7.0影视后期制作软件，本书全面系统地介绍了After Effects的强大功
能和高级制作技巧，突出讲解了被称为The Art of Motion Graphics Design的动态图像设计艺术。
书中针对不同的设计任务，制作了近50个专业级的影视片头特效合成实例，实例涉及各种文字特效、
过渡划像、层混合模式、层蒙版、三维图层、灯光、摄像机、表达式、矢量绘图动画(角色动画)、书
法字、内嵌三维物体的制作和渲染、网格变形、置换贴图变形、水波特效、焦散特效、卡通电波特效
、粒子特效、电子倒计时器、光爆字、马戏团转花、火焰、分形特效、高级图像颜色润饰、图像追踪
、融合变形(Merph)等等，同时对时下最流行的DVD制作中的各项关键问题提供了完美的解决方案，
并且立足于发掘After Effects的最大潜力，使其与平面、三维动画软件进行更加艺术化的适用性整合。
     本书的作者分别系工作在电视台制作第一线的制作人和大学视觉传达艺术领域的教师，具有丰富的
影视制作经验及浓烈的艺术创作思想，对After Effects软件有着熟练的使用功底(从本书和光盘范例中可
以深入地了解)，并在解决后期合成技术、艺术创作思想的疑难问题上有着丰富的经验。
本书从策划到编写完成历时一年多，全部的实例内容都是精心设计的，不仅包含了大量技术和艺术上
的知识点，而且其实用性均能达到高级制作要求。
     本书中凝聚了影视艺术专业领域多年的宝贵制作经验，是全面学习和掌握After Effects制作技巧的最
佳途径。
     本书注重实际的艺术创作和商业使用性，知识点含量巨大，非常适合后期合成师、广播电视包装设
计师、电影片头设计师、动画特效设计师以及多媒体制作人员使用参考。
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