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内容概要

　　《计算机程序设计学习指导与实践》是在原《C程序设计实验指导与练习》一书的基础上编写的
，作为与“计算机程序设计”课程相配套的教学用书。
主要内容有：一、程序设计预备知识；二、C语言程序的上机过程，介绍在不同的计算机系统上运行C
程序的方法；三、知识要点与上机实验，每一实验给出了“学习重点”和“要点综述”，主要为学生
自修学习指明重点，建议学习方法，每一实验都有明确的实验目的、要求、范例和实验内容及其常见
错误；四、常见错误示例表；五、实验报告示例；六、综合测试题。
此外，《计算机程序设计学习指导与实践》还在附录中给出了“常用库函数”、“ASCII码表”，以
供读者在实验过程中使用。
　　书中的“要点综述”重点明确，内容详尽，提供的各实验均按《计算机程序设计课程教学大纲》
内容分类，并按实验教学30～40学时设计，范例和上机习题都是经过精心选择安排的，示范和训练的
优化结合，使学习者能够在一定的有限实验时间内达到理想的效果。
　　《计算机程序设计学习指导与实践》适合作为高等院校计算机程序设计课程的教辅用书，也可作
为自学读者的辅助教材或参考书。
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书籍目录

前言 第一部分 预备知识 一、算法的概念 二、算法的基本结构和表示 三、C语言PAD标准图式及借助
它编程的方法 四、结构化流程图（N—S图） 五、算法的基本分类 六、算法设计习题（用伪码、流程
图、PAD图或N—S图表示） 第二部分 C程序的上机过程与UNIX系统使用 一、一般过程 二、在UNIX
系统上C语言程序的上机过程 三、C语言检查程序lint 四、CC命令格式和使用 五、C语言程序的运行 
六、编译实例 七、上机操作示意图 八、UNIX操作系统的基本命令及其使用 九、Linux系统上机过程 
十、Turbo C++3.0的集成开发环境与程序调试 十一、VC++6.0集成开发环境简介 十二、VC++6.0调试
工具简介 第三部分 上机实验 实验概说 一、实验目的 二、实验要求 三、实验项目内容及学时分配 实
验一 C程序的运行环境与简单的C程序设计 一、要点综述 二、实验目的要求和实验内容 实验二 数据
类型、运算符和表达式 一、要点综述 二、实验操作 实验三 逻辑运算、判断和选择分支结构 一、要点
综述 二、实验操作 实验四 循环控制结构编程 一、要点综述 二、实验操作 实验五 数缉 一、要点综述 
二、实验操作 实验六 函数与编译预处理 一、要点综述 二、实验目的要求和实验内容 实验七 指针 一
、要点综述 二、实验操作 实验八 结构体和共用体 一、要点综述 二、实验操作 实验九 位运算 一、要
点综述 二、实验操作 实验十 文件 一、要点综述 二、实验目的要求和实验内容 实验十一 综合练习 一
、要点综述 二、实验操作 第四部分 常见错误 第五部分 实验报告 一、如何写实验报告 二、实验报告
示例 三、关于实验预习报告（作业） 第六部分 综合测试题 综合测试题一 综合测试题二 综合测试题三
综合测试题四 附录A常用库函数 附录B ASCII码表 参考文献
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章节摘录

版权页：   插图：   12.算术运算符和算术表达式 C语言提供的算术运算符有：+（加法）、—（减法或
负号）、*（乘法）、／（除法）、％（模或取余）。
 （1）算术运算符的优先级： 运算符：负号运算符一乘法、除法、模运算符一加法、减法运算符 优先
级：高→低 （2）算术运算符的结合性为从左向右。
 （3）模运算符的“％”的两个操作数必须为整型。
 （4）两整型量相除商为整数。
 （5）可以进行整型、单精度和双精度量的混合运算，此时先将整型、单精度量都转换为双精度量，
然后进行运算。
 （6）表达式的计算和类型的转换都是逐步进行的。
 （7）计算时应特别注意运算符的三个特性及数据类型，特别是除法运算。
 13.自增运算符“++”和自减运算符“——” （1）自增、自减运算符，是两个特殊的单目运算符，其
运算对象只能是变量。
 （2）前缀自增、自减运算符优先级是2，结合方向是右结合。
后缀自增、自减运算符的优先级是1，结合方向是左结合。
 （3）自增、自减运算符的优先级高于其他算术、关系、逻辑、赋值运算符。
 （4）自增、自减运算符操作结果分别使变量增1或减1，但对表达式的运算结果的影响与自增、自减
运算符的前置或后置有关。
 在自增、自减运算符出现在表达式中的运算符多于一个的情况下：自增、自减运算符放到变量前（前
置方式）时，变量先做自增或自减运算，再以变化后的变量值参加表达式中的其他运算；自增、自减
运算符放到变量后（后置方式）时，变量先参加表达式中的其他运算，即先将操作数i的值作为这个自
增、自减表达式的值确定下来，再做自增或自减运算。
 若以++i，i++，——i，i——形式分别作为单一表达式语句操作时，前置和后置的运算结果是相同的
，即自增、自减运算符仅用于实现变量的增1、减1运算时，前置和后置的结果相同。
 （5）当出现多个“+”或“—”运算符时，C语言规定自左向右取尽可能多的符号组成运算符。
如表达式“a+++b+++c++”相当于“（a++）+（b++）+（c++）”。
 （6）多数系统函数参数的求值顺序是从右向左的。
如设i原值为8，则函数调用语句printf（“％d，％d＼n”，i，++i）；将首先计算输出参数表达式++i
，结果是输出参数表达式的值为9，即i自增1后为9；然后计算输出参数表达式i的值，也为9，因此
该printf的输出值为“9，9”。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<计算机程序设计学习指导与实践>>

编辑推荐

《计算机程序设计学习指导与实践》适合作为高等院校计算机程序设计课程的教辅用书。
也可作为自学渎者的辅助教材或参考书。
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