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内容概要

今天人类社会已进入高度信息化时代，多媒体技术正在迅速发展，多媒体基础知识和制作技术，是青
年一代重要的学习任务。
    本书主要分两个部分，共十六章，介绍多媒体音频和视频的基础知识、音视频媒体的创作技术、图
形和图像的具体制作技巧、计算机二维动画和三维动画的创作过程、交互式多媒体系统的整体集成。
同时介绍多媒体同步、多媒体应用系统高级编程、多媒体操作系统、多媒体的关键技术即多媒体数据
压缩的基本理论、数据组织与管理的有关理论、多媒体通信技术和应用系统。
    本书可作为各类高等院校的大学生、专科生和高职生的教材，也可作为从事多媒体技术人员的参考
书。
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章节摘录

插图：1.3.2数字化多媒体信息存储技术数字化的多媒体信息经过压缩后仍有大量的数据，比如动态视
频图像未经压缩处理前，若采用现有的算法压缩后，存储1h的影视节目约需500.MB以上。
存储技术也是多媒体技术发展和应用的关键技术之一。
从目前的技术来看，在大容量、高速度、低价格的存储器没解决之前，只读光盘是比较受人欢迎且较
为理想的多媒体存储介质。
数字化的多媒体对存储技术提出了两方面的要求：其一是大容量存储技术，其二是足够的数据传送带
宽和支持多媒体的实时处理功能。
因此，必须继续探索开发新的存储器。
CD-ROM的研究正在朝着高密度、大容量、高速度的方向发展。
我们现在用的650MB光盘是标准的CD-ROM。
Sony，Philip公司联合制订的光盘标准采用双层技术，可在单面盘上提供3.7GB的储存容量。
为了提高存储容量，除了采用双层技术外，还可提高盘上单位面积的记录密度及采用双面技术。
存储容量大于3.7GB的光盘称为超高密度CD-ROM。
1.3.3多媒体同步技术多媒体技术的基本特征是感觉媒体在显示媒体上的表现是同步的，视频信息和音
频数据信息进行输入／输出、传递、存储和处理时是同步的，不论按哪种算法进行压缩，当音频和视
频回放时，必须实现同步输出。
因此，多媒体同步技术是多媒体通信的关键技术。
多媒体信息同步有3种方法：分层同步法、时间轴同步法和参考点同步法。
多媒体操作系统能解决声音、图像、文字等多媒体信息的综合处理和多媒体信息的时空同步问题。
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编辑推荐

《多媒体技术与应用教程(第2版)》是华东高校计算机础教育研究会推荐教材之一。
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