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内容概要

本书全面深入地介绍了使用Flash MX2004创建交互式网页的方法和技巧，内容包括其新增功能、工作
环境、绘制图形、编辑对象、颜色的设置与使用、编辑文本、时间轴的使用、元件和实例的使用、外
培素材的使用、ActionScript知识、测试与发布Flash影片和一些精彩的Flash的动画实例的讲解。
    本书内容翔实，语言流畅，图文并茂，循序渐进，适合大中专院校作为网页制作课程的教材，也是
广大网页动画爱好者的自学教材和参考资料。
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