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内容概要

　　《新思维计算机教育系列教材：中文Lightscape 3.2（SP1）》从实际应用出发，有针对性地介绍
了lightscape 3.2（sp1）软件在基础操作、导入模型、图块、图层、材质、灯光、纹理网格、动画、自
然光设置、渲染等多方面的知识。
同时以案例的形式介绍了3ds max 、Lightscape、Photoshop三款软件的综合应用。
　　《新思维计算机教育系列教材：中文Lightscape 3.2（SP1）》讲解思路清晰、步骤简明、综合实例
的效果精美，既可作为室内外设计爱好者学习lightscape 3.2（sp1）的自学教程，也可作为各类电脑培
训机构和中高等职业院校相关课程的教材。
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