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内容概要

　　《动画概论》以教学大纲为基础，结合数年教学经验．对影视动画做了全面的介绍：在理论方面
，介绍了动画的起源与发展．动画的分类，动画的创作原理，中、美、日3国动画的艺术特征，动画
片的欣赏和文艺批评；在创作实践方面，介绍了材料动画的制作方法、动画片的生产工艺流程。
资料准确、观念领先、难易适中，是动画专业的基础课程教材。
《动画概论》中同步配以大量珍贵的图片，具有极强的趣味性与可读性，不仅适合高校动漫、游戏、
影视及相关专业师生的教学使用，也适合相关研究人员、从业人员及一般爱好者阅读。
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