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内容概要

　　《Flash动画实训教程》通过大量实例，详细的把Flash动画片的制作过程和要求完整的传授给读者
，主要包括Flash8的基础入门，元件和库，原画技发，动画技法等。
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作者简介

梁立斌，苏州托普学院数字艺术系主任、中国动画学会会员、苏州美术家协会会员、苏州漫画学会理
事。
参与国内外多部动画片的设计制作工作。

    费瑞华，南京鸿鹰动漫娱乐有限公司执行导演。
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书籍目录

第一章  Flash 8的基础入门一、Flash 8的操作界面第二章  元件和库一、元件的3种类型二、创建和编辑
元件以及元件的拆分三、库第三章  原画技法一、了解动画片的原理二、原画的定义和要求三、原画
的角色表演技法第四章  动画技法一、中间线、中间画的练习二、中间画的对位三、掌握曲线运动的
原理第五章  动画的运动规律一、人物的运动规律二、四肢动物的运动规律三、鸟类的运动规律四、
自然现象的运动规律第六章  Flash动画短片的制作过程一、剧本二、造型设计三、场景设计四、绘制
脚本五、绘制设计稿六、绘制元件七、原画制作八、合成并导出png逐帧图片九、用Adode After Effects
做特效十、用Vegas剪辑软件编辑合成参考书目后记
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