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前言

21世纪，人类社会进入了信息时代与知识经济时代。
在这个飞速发展的时代里，经济全球化与文化多元化已经成为不可阻挡的历史潮流。
随之而来的是跨文化传播在全球的迅速兴起，而影视艺术作为当今世界影响力最大的艺术创造和文化
传播方式之一，在跨文化传播中具有最广泛的观众群和覆盖面。
随着广播影视事业在全国的迅速发展和产业属性的显现，对广播影视人才的需求也越来越大，近年来
，我国广播影视类专业高等教育取得了长足的发展，为广播影视系统输送了大量的人才。
随着广播影视行业的迅猛发展，社会对广播影视类人才提出了更高的要求。
进一步深化人才培养模式、课程体系和教学内容的改革，提高办学质量，培养更多的适应新世纪需要
的具有创新能力的广播影视高素质人才，是广播影视教育的当务之急。
作为广播影视教育的重要环节，教材建设肩负着重要的使命，新的形势要求教材建设适应新的教学要
求。
本教材应针对高等学校学生自身特点，按照国家高等教育的特点和人才培养目标，以素质教育、创新
教育为基础，以学生能力培养、技能实训为本位，使职业资格认证培训内容和教材内容有机衔接，全
面构建适应21世纪人才培养需求的高等学校广播影视类专业教材体系。
广播影视类专业教学指导委员会组织编写的“十一五”规划教材，主要包括影视动画、影视广告、新
闻采编与制作、主持与播音、电视节目制作、摄影摄像技术等专业系列教材，本系列教材的出版，必
将对高等学校广播影视类专业的人才培养和教育教学改革工作起到积极的推动作用。
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内容概要

　　随着广播影视事业在全国的迅速发展和产业属性的显现，对广播影视人才的需求也越来越大，近
年来，我国广播影视类专业高等教育取得了长足的发展，为广播影视系统输送了大量的人才。
随着广播影视行业的迅猛发展，社会对广播影视类人才提出了更高的要求。
进一步深化人才培养模式、课程体系和教学内容的改革，提高办学质量，培养更多的适应新世纪需要
的具有创新能力的广播影视高素质人才，是广播影视教育的当务之急。
　　作为广播影视教育的重要环节，教材建设肩负着重要的使命，新的形势要求教材建设适应新的教
学要求。
本教材应针对高等学校学生自身特点，按照国家高等教育的特点和人才培养目标，以素质教育、创新
教育为基础，以学生能力培养、技能实训为本位，使职业资格认证培训内容和教材内容有机衔接，全
面构建适应21世纪人才培养需求的高等学校广播影视类专业教材体系。
广播影视类专业教学指导委员会组织编写的“十一五”规划教材，主要包括影视动画、影视广告、新
闻采编与制作、主持与播音、电视节目制作、摄影摄像技术等专业系列教材，本系列教材的出版，必
将对高等学校广播影视类专业的人才培养和教育教学改革工作起到积极的推动作用。
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章节摘录

插图：（三）幻想风格动画片无论从技术的角度还是创作的角度，它都是一种具有高度假定性的电影
片种，因而幻想题材的动画片一直以来在动画领域中经常出现。
许多编剧、导演都对这一题材具有浓厚的兴趣和长久的偏爱。
我们熟悉的大量中外优秀动画片都在这方面有出色的表现。
比如美国动画片《爱丽丝梦游仙境》、《失落的帝国》、《星银岛》，法国动画片《幻想星球》，日
本动画片《风之谷》、《猫的报恩》、《千与干寻》、《回忆三部曲之磁场玫瑰》，韩国动画片《美
丽物语》以及我国许多优秀的电视动画片，如央视动画片《干禧大战千年虫》，央视动画系列片《音
乐船》等。
幻想风格的动画片以其独特而大胆的场景设计和赋予离奇的超平自然常规的色彩而深受那些热爱这一
题材的年轻观众的热爱。
此类动画片往往在观众面前展示出许多超乎人们想象的空间环境和场景气氛，使观众惊叹不已。
法国动画片《幻想星球》是部首先从内容上就十分离奇且具有幻想色彩的科幻动画片。
故事一开篇就讲述了对人类母子被无论是体积还是智慧都高于自己数十倍的外星小孩捉弄的场面。
进而讲述了在人类母亲被折腾致死后，一个好心的外星小孩将相对于他自己来说是“小蚂蚁”一般大
小的人类的小婴儿“地球”豢养在自己的房间里，每天与人类的小孩“地球”交流，并教他知识，最
终人类小孩“地球”成长了，还得到了知识，并意识到自己的处境，伺机出逃并帮助其他地球人一道
与外星人争取自由的故事。
此部动画片首先从内容和题材上就十分的出奇，充满幻想，这部动画片的场景设计者们更是充分发挥
法国人那超常的想象力将各个场景设计得怪诞、夸张、独特。
他们还大量借鉴欧洲现代绘画中的一些流派，如立体派、分离派、野兽派的绘画风格与色彩形式，将
众多不同时空的生物与个体经过重组、解构、分割、嫁接等手段创造性地设计出大量独具特色甚至是
荒诞的场景，使看过这部充满离奇色彩的科幻动画片的观众无不为之惊叹，同时也激发出观众的想象
力和对外星空问的向往与好奇。
这是一部非常成功的具有幻想风格场景设计的动画片。
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后记

随着现代社会科技的飞速发展，数字传媒类的视频语言水平要求越来越高，视频类艺术效果干变万化
，但有一点是毋庸置疑的，不论技术和设备如何快速发展，关键在于人设计师的视野、设计师的思维
和设计师的创意，设备只是帮助设计师完成作品的有效手段。
因此本书着重从艺术理论和实际结合出发，从方便学生实际操作入手，采用精品图形解读的方法启发
学生、感染学生以达到开拓学生的想象力和创造力的作用。
本书按照设计师的常规思维习惯和制作构思流程进行排序，改变了传统教与学的刻板模式，通过大量
直观图片，采用欣赏与解读、启发与实操相结合的综合教学模式，方便教师以人为本、因材施教地进
行教学，更方便实训课程的编排和选择其中重点，适合于不同层次的动画爱好者学习和借鉴.尤其适合
于高校的初学影视动画场景设计的学生使用。
从认识场景入门，通过循序渐进，从理论到实践、再到精品作品解读，分门别类、分层递进地针对影
视动画场景设计的常规知识和技术进行讲解，最后利用实训课程进行作品实操完结课程。
本书的主要内容是按照思维习惯和场景设计的顺序进行编写，首先认识什么是影视动画场景设计，将
动画场景设计的概念、任务、功能和作用放在本书的第一章，意在强化场景设计理论知识对学习者先
期植入。
另外在第一章 还讲述了影视动画场景设计与其他艺术作品的区别，意在提醒学生在学习的过程中要关
注艺术门类之间的异同，以免模糊分类界限，强化影视动画场景设计的特性和功能。
另从不同的角度和层次对影视动画场景设计进行解读，如动画场景的构思方法和设计要求所包含的基
本元素、构成、透视和动态镜头等，动画场景的色彩构成及运用，色彩在视觉中的作用、效果等。
同时强调了光影造型在场景中的作用及应用效果，强调了细节的场景道具的作用及理论知识.最后阐述
了场景设计与制作的实训课程的复习和实操课程范例。
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编辑推荐
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