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内容概要

由陈泽宇等人合编的《可视化计算应用开发》把介绍图像和视频处理的基础理论知识和英特尔公司提
供的可视化计算软件开发库相结合，理论联系实际，强调实践，在每个章节，都配有相关的实例来说
明如何利用英特尔集成性能原件来开发相关应用的关键代码。
可视化计算应用开发分9章，系统讲述了可视化计算的应用开发，可作为软件工程师的参考书，亦可
作为大中专院校计算机相关专业的教学参考用书。
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9 视频处理软件开发综合实例
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