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内容概要

　　《21世纪高等学校教材：Visual FoxPro程序设计》是根据教育部高等学校非计算机专业计算机基
础课程教学指导委员会提出的有关“数据库技术及应用”要求，并配合全国计算机等级考试“Visual
FoxPro二级”考试大纲的知识要点，结合多年来的教学与科研开发经验而精心编写的。
　　本书融数据库基本理论、数据库管理系统和数据库应用程序开发为一体，既注重基础理论，又强
调实际应用，在突出面向对象概念的同时又兼顾传统的面向过程的程序设计方法，以数据库应用系统
开发为主线，讲解Visual FoxPro的基本操作方法和操作命令，介绍面向对象的程序设计方法、数据库
设计以及数据库应用系统的开发方法和步骤。
全书以一个完整的系统开发案例为导引，将一个实用系统分解到若干章节中进行讲解，并在最后章节
中再整合成一个完整的应用系统发布，深入浅出，整体性强，以使读者学会Visual FoxPro的基本操作
，掌握面向对象的程序设计及数据库应用系统的开发。
　　《Visual FoxPro程序设计》体系完整、结构清晰、图文并茂、示例翔实、精编细讲，简读易懂，
全书案例具有创新性和普遍适用性，可作为高等院校非计算机专业本科生、专科生的教材，也可作为
学习数据库应用技术的读者自学用书。
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