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内容概要

《网络游戏法律理论与实务》(作者寿步)分别对网络游戏相关的刑事法律问题和民事法律问题的理论
与实务进行研究。
在附录中收录了2000年9
月-2009年7月国内与网络游戏相关的规范性文件目录，还收录了国内法院提供的13个网络游戏刑事案
例的法律文书。

《网络游戏法律理论与实务》适合于相关的立法机关、行政机关、司法机关、产业界、法律界、法学
界人士，以及网络游戏玩家和其他相关人士阅读和参考。
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作者简介

上海交通大学法学院教授、博士生导师，上海交通大学知识产权研究中心主任。
西安交通大学兼职教授、西南交通大学兼职教授。
自动控制专业工学学士，计算机专业工学硕士。
从事知识产权法和科学技术法研究。
发表学术论文数十篇，出版独著3部、合著4部、主编著作14部。
    中国科学技术法学会副会长，中国知识产权法学研究会常务理事，上海市信息化专家委员会委员，
上海市知识产权局专家咨询委员会委员，上海市法学会科技法知识产权法研究会副会长，上海仲裁委
员会仲裁员。
    2003年当选为第二届上海市十大优秀中青年法学家。
2007年获国家信息化专家咨询委员会颁发的首届全国信息化研究成果奖优秀奖。
2010年获中国科学技术法学会科技法学突出成就奖。
    北京市隆安律师事务所上海分所律师。
中华全国律师协会信息网络与高新技术法律专业委员会主任。
主要承办软件网络等高新技术领域的法律业务。
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书籍目录

第一编 网络游戏刑事法律问题
第一章 网络游戏相关刑事案件概述
第一节 网络游戏典型案例综述
第二节 虚拟物相关案件
第三节 私服类案件
第四节 外挂类案件
第二章 网络游戏虚拟物的刑法保护
第一节 网络游戏虚拟物刑法保护的必要性
第二节 网络游戏虚拟物基本概念的界定
第三节 网络游戏虚拟物刑法保护的难点与对策
第四节 以刑法为底线的虚拟物保护体系之构建
第三章 网络游戏虚拟物的刑法保护——典型案例分析
第一节 网络游戏中虚拟物刑法保护的困境
第二节 对非正常途径制作销售虚拟装备不应定罪处罚
第二编 网络游戏民事法律问题
第四章 网络游戏虚拟物交易的法律管制
第一节 网络游戏虚拟物交易若干法律问题
第二节 网络游戏虚拟物交易纠纷之证据问题探析
第五章 网络游戏虚拟物民事纠纷的解决
第一节 网络游戏民事纠纷基础理论
第二节 纠纷处理中的归责原则和举证责任
第三节 电子证据的取证和认证规则
第四节 国内外现有法律规定述评
第五节 网络游戏虚拟物民事纠纷的解决
第六章 网络游戏特殊民事法律问题专论
第一节 网络化身权反思
第二节 虚拟货币法律问题初探
附录一 网络游戏相关规范性文件目录
附录二 网络游戏相关刑事案例裁判文书汇编
案例1 颜亿凡盗卖虚拟装备案
案例2 曾智峰等盗打电话充值Q币案
案例3 胥磊等盗打电话充值Q币案
案例4 游唐存非法运营《天子传奇》私服案
案例5 罗治国非法运营《天子传奇》私服案
案例6 武进非法运营《蝴蝶传奇》私服案
案例7 龙联公司和陈海龙帮助他人非法运营《蝴蝶传奇》私服案
案例8 张宗为等非法运营《传奇2》私服案
案例9 罗亮非法运营《龙行传奇》私服案
案例10 马宁等非法运营《传奇3》私服案
案例11 天成公司和李艳波非法运营《传奇3》私服案
案例12 张左峰等非法制作、运营《QQ幻想助理》外挂案
案例13 谈文明等非法制作、运营《恶魔的幻影》外挂案
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章节摘录

　　构成刑事犯罪的都是恶性外挂和非官方外挂，使用恶性外挂软件的游戏玩家在启动网络游戏软件
后，即使消费者不再亲自操控游戏，该外挂软件也能保持处于在线状态，从而将游戏一直进行下去。
外挂软件的运行，改变了网络游戏软件设定的游戏规则，使用外挂软件的消费者较之未使用外挂软件
的消费者在游戏能力上取得了明显的优势地位，通过外挂软件设置的功能可以更容易和更快地升级或
过关，从而造成游戏消费者之间游戏能力明显不平等的局面。
由于外挂能够帮助玩家避免枯燥重复的练级过程，使得玩家控制的角色在游戏中规避既定游戏规制，
迅速上升到较高的级别，从而相对于不使用外挂的玩家产生了较大的不正当优势。
市场上几乎所有主流网络游戏都有数个知名外挂，大型网络游戏的外挂程序往往一经推出就受到相当
数量的玩家的欢迎。
根据瑞星公司早在2004年发布的《网络游戏安全市场调查报告》，超过73%的玩家正在使用，或者将
要使用外挂。
庞大的用户群体所可能带来的利益刺激了大量不法分子参与到外挂的制作、发行与销售中来，这也刺
激了我国网络游戏外挂市场的发展。
经过这些年的快速发展，网络游戏外挂产业已经成为一个分工明确、参与人数众多、规模庞大的成熟
产业。
　　外挂对于网络游戏产业本身有着巨大的危害，被称为网络游戏的“海洛因”。
这是因为，虽然在短期内，某种网络游戏外挂的使用所带来的快速升级可以迅速吸引更多的玩家参与
到这一网络游戏中来，但是这种畸形的繁荣所带来的其实是远为严重的负面后果：外挂严重破坏了网
络游戏的平衡性，没有使用外挂或者使用外挂较少的玩家在游戏中被迫陷入绝对劣势的地位，时间一
长就会对这种网络游戏的公平性失去信心，失去继续游戏的兴趣，要么愤而离开，不再使用这一游戏
，要么也去购买和使用外挂，到最后这一游戏剩下就都是使用外挂的玩家，外挂程序大大增加了游戏
服务器的负载，耗尽了带宽，恶化了网络游戏的运行质量，影响了玩家的享受。
从而也造成了玩家对游戏的不满。
另外，快速的升级迅速穷尽了网络游戏的最高等级，也导致玩家在更短的时间内失去继续游戏的动力
，从而大大缩短了网络游戏的寿命。
据统计，一般网络游戏的平均寿命是18个月，而外挂泛滥的游戏往往不到一年就会因入不敷出而被迫
结束运营。
这些都严重损害了网络游戏开发商和运营商的合法权益，扰乱了互联网游戏出版经营的正常秩序，影
响了网络游戏产业的可持续发展。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　网络游戏产业在我固的迅猛发腿引发了一系列法律政策新问题，《隆安律师实务与学术丛书：网
络游戏法律理论与实务》重点讨论了对网络游戏虚拟物的刑法保护问题、网络游戏虚拟物交易的法律
管制问题、网络游戏虚拟物民事纠纷的解决问题，还专题讨论了网络化身权问题、虚拟货币法律问题
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