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内容概要

C＋＋ Builder是传统C＋＋开发工具的里程碑，是第三代应用程序开发环境。
它既从Borland C＋＋中继承了C＋＋语言的语法，又从Delphi中继承了可视化构件库。
可以说C＋＋ Builder是快速应用程序开发模式和可重用构件的一个完美的结合，代表着C＋＋语言的
未来发展方向。
 本书的主要目标是让读者能够轻松地理解一些基本概念，迅速地学会C＋＋ Builder应用程序的开发。
希望它是您开启成功之门的一把金钥匙！
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