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内容概要

随着人们生活、工作、学习节奏的加快和休闲娱乐方式的变化，卡通漫画不但受到少年儿童的喜爱，
而且吸引着广大青年甚至中老年朋友，已成为新世纪十分流行的通俗文化艺术形式。
同时，越来越多的专业画家和业余爱好者进入到卡通漫画创作领域。
为此，我们从日本引进了这套在国际上比较权威的卡通漫画技法教材，本书曾翻译成多种文字版本畅
销世界十余个国家和地区。
首批4册分为“造型篇”、“表情篇”“动态篇”和“动作篇”，比较系统地介绍了卡通漫画的基础
技法。
不但可以作为美术院校和专业艺术创作者的卡通漫画教材，同时也是广大青少年朋友提高卡通漫画鉴
赏水平，丰富艺术修养， 培养业余爱好，进而掌握卡通漫画创作艺术的最佳参考资料。
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书籍目录

序第一章 什么是美女游戏？
 1-1 美少女游戏的类型划分 1-2 人物的作用 1-3 各种人物作用的简介第二章 美少女游戏人物一览表 2-1 
不同表情的画法 2-2 恋爱养成游戏的人物设定 2-3 美少女RPG游戏的人物设定 2-4 动作、格斗游戏和卡
通片的人物设定 2-5 画到什么程度？
如何剪切？
     画面效果的制作方法第三章 制服与服装 3-1 学校制服的种类 3-2 节日类服装和便装的种类 3-3 美少女
格斗！
介绍各种服装的画法  3-4 各种各样的小东西第四章 表情与动作 4-1 格斗场景的动作与表情 4-2 学园系
的动作与表情 4-3 日常生活中的动作与表情第五章 试着画海报吧！
 5-1 登场人物数量同构图的关系 5-2 经常使用的各种背景     修改教室3 青年设计师的建议专家访谈 关于
国外的动画片情况
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