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内容概要

本书分为四大部分，系统详细地介绍Flash MX 2004的所有功能和操作技巧。
从最基本的绘图功能开始，逐步深入到各类动画的制作，最后还能使用Flash完成具有互动性的网页。
即使是初学者，也能在短时间内，学习到Flash动画的精髓。
    教科书式呆板的编排，只会让原本活泼深具创意的Flash变得让人难以亲近，所以本书对概念的讲解
通俗易懂，旨在以最简要明了的方式，让读者学到最实用的知识。
另外，书中采用大量新颖的范例，让读者在快乐创作的气氛下，轻松驾驭Flash完成一个又一个的作品
。
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编辑推荐

　　叙述通俗易懂，版式简潮明了，学习完全没有压力；　　各项功能皆以实例为引导，读者可以迅
速提升操作能力；　　在最短的时间内，以最快速的方法让读者活学活用ActionScript；　　是初学者
快速掌握Flash动画精髓的必备手册。
　　随书附赠光盘内含本书各章节讲述的范例源文件以及输出后的动画文件。
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