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内容概要

本书在全面介绍Premiere基础知识的同时，通过大量的实例，从不同角度和不同侧面，详细介绍
了Premiere Pro的操作技巧与方法。
全书使用了近百年实例，贯穿整个讲解过程，使得读者既能了解各项知识点的使用方法，又能及时了
解各项知识点的实际运用场合，方便知识点的记忆。
另外详细的文字解说配合图片，使得每一个步骤都明了易懂，操作过程一目了然。
    全书共分17章，系统、深入、全面地介绍了Premiere Pro的新增功能、基础知识、视频管理、片段编
辑、视频特效、字幕编辑、音频处理、运动效果、节目预演、影片输出，以及视频基础知识、视频采
集操作等内容。
此外，本书针对读者在实际操作中可能遇到的问题，专门在课后安排了总结内容，并在最后两章中介
绍了实用性和功能性都非常强的综合范例，帮助读者练习、实践和巩固所学的知识。
    随书附赠光盘内含全书综合范例最终效果文件及相关的素材文件，以方便读者参考学习。
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