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内容概要

本书的内容组织和结构安排充分考虑了实战的重要性，并没有将Flash亽基本操作和功能作为惟一重点
，也没有将Flash的所有功能都面面俱到地进行讲解，而是以中学物理教学大纲的结构为依照，配合80
个多媒体课件实例，以软件操作与中学物理教学知识相结合的形式逐步深入地教授Flash课件的制作方
法和技巧。
为了让读者能够轻松地掌握知识难点，开拓视野和思路，作才凭借多年的物理课件制作经验，将许多
实用技巧事例到了Flash技术中。
    书中内容非常帖近物理教师的实际授课工作，而且课件实例都是按照课堂教学的规范进行设计，因
此只要稍加修改、完善，就可以直接运用到教学工作中。
读者只需要花很少的时间学习Flash软件的基本操作和功能，就可以快速运用这些操作和功能和自行制
作效果多样的物理课件。
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媒体关注与评论

　　&middot;本书由重点中学教师精心编著，作者具有多年课件教学与制作经验　　&middot;全书包
含11大类别80个经典中学物理课件范例，可直接应用于教学　　&middot;内容完全符合课堂实际教学
需求，所有范例均源于第一线的教学经验　　&middot;以软件操作与物理教学相结合的形式讲授Flash
课件的制作方法和技巧　　&middot;本书适合Flash课件设计的初、中级读者和广大中学物理老师学习
使用
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