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内容概要

许多读者在学习Flash的过程中都有一个体会：在较短的时间内已能掌握Flash各项基础操作，也能制作
出一些简单的动画片断，但是要想逼真地表达某个动画或视觉效果时，却不知如何下手，这就要求读
者须深入掌握并灵活运用动画制作的各种实用方法和技巧。
本书专为有这样困惑的读者而编写，精选了一些极具代表性的动画特效和作品进行深入讲解，帮助读
者快速进行创作。
   本书内容包括Flash的基础知识、7类动画特效和4个综合实例三大部分，可以满足不同层次读者的学
习需求。
全书以基础知识与实例相结合的形式，重点介绍各种特效的制作方法和操作步骤，每个步骤都配有详
细的图片说明，希望读者通过本书大量实例的操作练习，能获取设计和技术两方面的飞跃。
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编辑推荐

　　拥有《Flash  MX 2004 完美动画设计：特效制作篇（含CD-ROM盘1张）》，您定能成为动画设计
的佼佼者！
　　&middot;《Flash  MX 2004 完美动画设计：特效制作篇（含CD-ROM盘1张）》由资深Flash动画设
计师精心编著，动画设计与制作的完美结合；　　&middot;避免只重软件功能的讲解，完全从动画特
效设计的实战角度出发；　　&middot;60个动画设计范例，教您掌握各种动画特效的制作技巧和实战
经验；　　&middot;《Flash  MX 2004 完美动画设计：特效制作篇（含CD-ROM盘1张）》将使设计师
再也不用为技术为累，尽可以全力发挥艺术才能；　　&middot;是网页设计、动画设计与制作人员学
习Flash MX2004的必备参考书。
　　《Flash  MX 2004 完美动画设计：特效制作篇（含CD-ROM盘1张）》中多媒体光盘内含：　
　1.50个Flash动画组件；　　2.400个精彩实用的Flash动画模板；　　3.10大类500个Flash广告欣赏；　
　4.26大类5600个矢量图片素材；　　5.《Flash  MX 2004 完美动画设计：特效制作篇（含CD-ROM盘1
张）》和章节实例素材及源文件。
　　读者对象：　　1.Flash动画制作初学者；　　2.网络动画设计与制作人员；　　3.专业多媒体设计
与开发人员；　　4.在中专院校相关专业师生；　　5.网页动画设计培训班学员；　　6.Flash动画爱好
者与个人用户。
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