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内容概要

本书由国内资深3D设计专家历时一年精心编写，全书以轻松创新的版式和精彩丰富的实例，深入浅出
地介绍了Maya中建立各类模型，设置灯光和材质，创建动画，以及制作各种特效的方法和技巧，并结
合实际应用情况，详细剖析了大量综合实例。
   为了使读者在学习Maya的时候，不至于迷失在繁杂的知识点中，失去学习兴趣与信心，本书在内容
上采用详略搭配的结构、体例上采用讲练结合的方式、版式上采用图文并茂的形式，以期为读者突出
学习重点，指明学习方向，快速而毫无压力地学习。
本书完全按照Maya的软件结构、实际应用情况以及初学者的学习特点进行编写，既是初、中级读者全
面攻克Maya软件的有力武器，也是学习Maya的权威参考手册。
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媒体关注与评论

书评国内资深3D设计专家的经典力作，适用于Maya 多个版本。
    内容权威：由国内资深Maya 专家历时一年精心编著，对Maya 的学习方法进行了深入阐述，为读者
指明了学习重点和方法。
    有的放矢：全面、深入地剖析Maya 强大的功能，重点介绍建模、贴图、灯光、渲染、特效和动画等
知识，以及角色动画和影视片头制作技巧。
    实例丰富：在介绍技术知识的同时，以STEP BY STEP的方式讲解大量的精彩实例，帮助读者在学习
基础知识的同时国松、迅速地掌握实用技能。
    轻松学习：按照Maya 的软件结构和实际应用进行编写，对初、中级读者有极大的指导和参考价值，
是帮助他们全面攻克Maya 的有力武器。
    3CD 附赠光盘内含：本书涉及到素材和模型文件、3类131个程序材质文件24类1616张贴图及1.1G多
媒体教学视频。
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编辑推荐

　　国内资深3D设计专家的经典力作，适用于Maya 多个版本。
　　内容权威：由国内资深Maya 专家历时一年精心编著，对Maya 的学习方法进行了深入阐述，为读
者指明了学习重点和方法。
　　有的放矢：全面、深入地剖析Maya 强大的功能，重点介绍建模、贴图、灯光、渲染、特效和动画
等知识，以及角色动画和影视片头制作技巧。
　　实例丰富：在介绍技术知识的同时，以STEP BY STEP的方式讲解大量的精彩实例，帮助读者在学
习基础知识的同时国松、迅速地掌握实用技能。
　　轻松学习：按照Maya 的软件结构和实际应用进行编写，对初、中级读者有极大的指导和参考价值
，是帮助他们全面攻克Maya 的有力武器。
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