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内容概要

本书是在作者总结多年图书创作和设计实战的基础上，结合自身学习Flash的经验，精心编著的一本能
够让初学者轻松快速地度过入门学习阶段的书籍。
本书强调完整动画的制作过程，对绘图工具的综合使用、绘画技巧、动画技术、后斯配音以
及ActionScript脚本等环节均做了重点讲解。
    全书共分为14章，从最基本的Flash动画知识入手，通过65个典型的范例，以不同的侧面详细讲
述Flash动画的各种创作方法和演绎过程。
这65个范例是作者参考了韩国、欧美等大量Flash经典动画案例，并分析了国内300多个Flash动画源文件
后，从中提炼升华出来的典型案例，具有极强的代表性，实战性和可操作性。
希望更多喜欢、热爱Flash动画的朋友们能够通过本书获取设计和技术两方面的飞跃。
    读者对象：1 Flash动画制作初学者；2 网络动画设计与制作人员；3 专业多媒体设计与开发人员；4 
大中专院校相关专业师生；5 网页动画设计培训班学员；6 Flash动画爱好者与个人用户。
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编辑推荐

　　《Flash MX 2004 完美动画设计与制作》由资深Flash动画设计师精心编著，是动画设计与制作的完
美结合。
强调完整动画的制作过程，避免只注重后期制作却忽略绘图工具的使用。
65个动画设计范例，教您掌握各种Flash动画设计制作技巧和实战经验。
强化脚本知识与动画各元素融合搭配的过程，一改通常只讲理论的不足。
是网页设计、动画设计和制作人员学习Flash MX2004的必备参考书。
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