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内容概要

本书完全针对室内设计行业的特点，从实用角度出发，由国内资深专家精心编著。
全书以清晰的层次和精彩的实例、全面、深入地介绍了在3ds max中建立模型、设置灯光和材质，并进
行渲染的操作技巧，有助于初学者快速掌握制作方法，非常适合初、中级读者使用。
    本书是技术讲解、实际应用与艺术提高的完美结合。
在讲解中穿插了6个完整的源自实际工作的综合案例，深入探讨了如何化简设计工作、分析客户需求
、提高工作效率等实战内容，并从设计角度进行详细分析，展现了高品质室内设计的精髓，对读者提
高设计水平和艺术修养有很大帮助。
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