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内容概要

应读者强烈要求，中国青年出版社与日本出版社合作推出的图形图像专业杂志《CGWORLD》中最受
读者欢迎的“图说动画规律”这一专栏，终于集合编辑成此书。
    本书作者尾泽直志是曾在吉卜力工作，参与过《天空之城》、《风之谷》等经典动画片制作的日本
资深动画师。
他将几十年绘制动画的经验、原则和技巧通过案例的形式展现在读者面前。
特别是在电脑制作技术不断发展的今天，尾泽老师强调了基础动作规律与3D动画技术的结合，帮助3D
动画师更快掌握动画制作技巧，是一本中国动画人不可多得的学习参考书。
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