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内容概要

本书由国内资深平面设计师与教育专家精心策划编著，特别注重课前预习、实战操作，以及课后的问
答、小结及练习，非常易于教师授课及读者自学。
不仅可以让初学者迅速入门与提高，也可以帮助中、高级用户全面了解CorelDRAW的高级应用技巧，
使用户在系统学习的同时，可以亲自动手操作，体会其强大功能。
    全书内容分为软件基础和设计实务两大部分，在介绍基本知识点和基础操作后，从实际应用的角度
出发，根据卡通漫画设计、VI设计、广告设计、版面设计、装帧设计、包装设计和产品造型设计7大
领域，安排了21个综合应用案例，引导读者录活快捷地应用软件进行设计，更好的为实际工作服务。
    读者对象：平面设计怀制作人员、企业VI设计人员、动漫爱好者、工业设计绘图人员、电脑平面设
计培训班学员、高校电脑美术专业师生。
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书籍目录

第1章 CoreIDRAW软件基础  1.1 课前预习  1.2 CoreIDRAW概述  1.3 CoreIDRAW工作界面  1.4
CoreIDRAW 12的新增功能  1.5 运行CoreIDRAW  1.6 文件的基本操作  1.7 绘图页面显示模式的设置  1.8 
设置版面  1.9 使用帮助教程  1.10 课后问答  1.11 本章小结  1.12 课后习题第2章 基本图形的绘制和编辑 
2.1 课前预习  2.2 绘制几何图形  2.3 对象的编辑  2.4 曲线的绘制  2.5 编辑曲线  2.6 案例篇  2.7 课后问答 
2.8 村章小结  2.9 课后习题第3章 轮廓线编辑与颜色填充  3.1 课前预习  3.2 标准填充  3.3 渐变填充  3.4 图
案填充  3.5 postscript填充  3.6 交互式网格填充  3.7 案例篇  3.8 课后问答  3.9 本章小结  3.10 课后习题第4
章 对象的排序组合和修整第5章 文本的编辑第6章 位图的编辑第7章 图形的特殊效果第8章 卡通漫画设
计第9章 VI设计第10章 广告设计第11章 版面设计第12章 装帧设计第13章 包装设计第14章 产品造型设计
附录 参考答案
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