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内容概要

本书是Discreet软件产品专家和资深培训教师参与策划的3ds Max 8中文版标准教材，完全遵循3ds Max
授课大纲与授权认证考试的规定进行编写，涉及到了3ds Max 8的绝大部分知识点，涵盖了3ds Max 8中
的建模、对象编辑、材质贴图、场景设计、创建动画、粒子系统、渲染和后期合成等。
此外，还对第三方插件进行了简要介绍。
本书在为读者准备了大量的经典实用范例的同时，还专门提供了具有针对性的上机练习和认证工程师
考试模拟试题，帮助读者练习、实践和检验所学的内容，并且能迅速地把学到的知识应用到实际操作
当中。
    全书结构合理、实例丰富、讲练结合，是初、中级读者学习3ds Max 8的首选图书，也是大中专院校
相关专业和社会各级培训班理想的3dsMax培训教材。
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Discreet三維动画工程师认证 （DCE）模拟试题
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