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内容概要

本书以“基础知识—高级应用—案例提高”为主线进行讲解，具体到每项工具和命令的使用方法、每
个面板的操作要点、脚本语言的使用技巧等，都做了细致的介绍，帮助读者轻松上手Flash动画制作。
简练的语言讲解更是本书的一大特色，没有烦琐语言铺垫，直接击中知识和操作要点，让读者体会学
习Flash软件的高效方法，不再为晦涩难懂的语句烦恼。
本书的另一大特色就是全程的案例讲解，共包含50余个精彩的案例，全面的基础知识讲解和精彩案例
相结合，每个基础知识都由案例承载，使读者在学习理论知识的同时，结合实际操作，这样可以将所
学快速应用于实际工作中，达到所学为所用的目的，而不是纸上谈兵。
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章节摘录

　　可以制作丰富多彩的动画利用制作网页动画的工具可以制作吸引眼球的2D动画。
而对于Flash而言，在众所周知的以帧为基础的时间轴中，利用已有的动画概念可以制作出更加出色的
动态图像。
使用新的用户自定义速度功能可以更有效地控制动画。
可以使用具备最高效、最完美功能的脚本语言Flash。
Player中所使用的编程语言是ActionScript2．0。
不管是谁，凡是在网页浏览器中接触过JavaScript，都不会对ActionScript 2．0感到陌生。
它可以制作令人颇为吃惊的交互式内容，可以按照用户最终的目的构成用户界面和其他交互式要素。
使用ActionScript 2．0可以进行从控制时间轴到开发高级应用的所有操作。
使甩ActionScript 2．0可以最大限度地发挥设计人员的创意能力，在多种平台中实现一致性的用户体验
。
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编辑推荐

　　你想全面掌握Flash动画制作吗？
你想马上精通动画设计吗？
你想自己的设计动画和韩国的精美动画相媲美吗？
那么赶快拿起这《精通Flash动画设计实例详解篇》，它由韩国资深Flash软件培训专家精心编制，以“
基础知识—高级应用—案例提高”为主线进行讲解，简练的语言讲解更是《精通Flash动画设计实例详
解篇》的一大特色，没有烦琐语言铺垫，直接击中知识和操作要点，使你轻松上手，并辅以50余个精
彩案例让你快速学以致用。
《精通Flash动画设计实例详解篇》在展现韩国Flash动画的优秀设计思想的同时可提高你的设计感觉，
让你在这些精典案例的基础上制作出更加完美、更富有创新的动画作品。
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