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内容概要

本书以“基础知识”+“特效实例”的体例编写，这种编写方式提供了两种学习方法。
方法一：初级读者可以先挑选教程部分循序渐进地学习，以全面掌握软件的基础操作和基础知识，再
学习特效实例来巩固所学。
方法二：对于更高水平的读者，可以按照实例步骤进行思考和实践，遇到困难后再查找基础知识，迅
速完成创意和操作上的超越。
    对3ds Max 9软件的基础知识、使用技巧，以及实例制作进行了全面剖析，内容包括多边形建模、曲
面建模、材质与贴图、灯光、渲染、环境与镜头特效、粒子系统与空间扭曲以及动画等所有常用技术
内容。
    作者根据多年三维设计的实战经验，精心设计了24个精彩案例，并以建筑效果图设计为重点，详细
介绍了相关的设计流程、规范和技巧，为工作实践起到很好的指导作用。
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章节摘录

　　Chapter 01　初识3ds Max　　1.1　3ds Max发展历程　　3ds Max目前是全球拥有用户最多的三维
设计软件，其应用范围通盖了建筑装潢设计、影视片头包装、电影电视特技、三维动画以及游戏开发
等领域。
　　3ds Max在三维设计领域拥有悠久的历史，最早出现的是运行在DOS环境下的3D Studio。
在1996推出了全新的面向Windows操作系统的3D Studio Max 1.0，这个全新的版本继承了3D Studio的很
多功能并加入了修改器堆栈，进行了本质的提升。
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编辑推荐

　　《3ds Max9完全手册+特效实例》是一本专业的应用教材，全书内容分为完全手册和特效实例两个
部分。
基础知识部分全书共分13章，包含了初识3ds Max、自定义界面、对象及文件的基本操作、图形及其编
辑、几何体及修改器、复合对象、高级建模、材质与贴图、灯光与摄影机、渲染、环境与镜头特效、
粒子系统与空间扭曲和基础动画等内容，具有很强的参考价值；便于读者在遇到问题时进行快速查找
。
特效实例部分共包含24个实例，分为6个模块，分别为家居用品、洁具设计、灯具设计、文具设计、工
业设计和室内外设计模块，使读者可以通过练习，进一步巩固学到的知识。
《3ds Max9完全手册+特效实例》内容全面、结构清晰、语言流畅、实例丰富，适合于3ds Max爱好者
阅读，还可以作为各种电脑培训学校及大中专院校相关专业的教材，也是从事装饰和动画设计制作人
员的参考用书。
 随书附赠的配套光盘内含书中所有实例的全部贴图素材和场景文件，是读者在学习过程中不可或缺的
好帮手。
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