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内容概要

对插画家来说，最重要的就是如何通过个生化的视觉语言来与人交流。
在《数码插画的秘密》一书中，劳伦斯.泽阿根通过大量的、独具个性的范例来继续探索探索插画设计
的奥秘，为读者指点迷津。
在本书中，插画大师门就以下两点展开了讨论：如何安排商业创作和个人作品设计的时间，如何在满
足自身的创造性和客户的商业需求中维持平衡。
与此同时，书中的作品也反映了当今插画设计在音乐、时装、角色设计和玩具设计领域的广泛运用。
对专业学生、从业人员和插画设计爱好者来说《数码插画的秘密》这本书具有真正的实用价值。
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作者简介

劳伦斯.泽阿根，1989年毕业于伦敦皇家艺术学院。
现已是声名卓著的插画家、教育家和作家。
他曾在手插画设计机构Big Orange工作室和Heart设计公司工作，与多家国际性杂志和广告设计公司合
作。

    作为莱顿大学传媒艺术系（Communication and Media Arts at the University of
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编辑推荐

《数码插画的秘密》由中国青年出版社，中国青年电子出版社出版。
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