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前言

Pro／ENGINEER（简称Pro／E）是美国参数技术公司（PTC）推出的以参数化为基础的CAD／CAM
／CAE软件。
该软件功能强大，具有单一的数据库、参数化建模、全相关性以及工程数据的再利用等特点，为工业
产品的设计提供了完整的解决方案，广泛用于工业设计、造型设计、机械设计、模具设计和加工制造
等领域，在世界范围内拥有广泛的用户群。
随着最新的Pro／ENGINEER中文野火版4．0的推出，更奠定了其在产品开发与设计软件领域的领先地
位。
该软件在数据导入修复、修补模型、修改模型和特征模型等方面都进行了较大改进和完善。
本书主要介绍了使用该软件进行2D绘图和3D造型的方法及其最新的功能特性，通过实例讲解和专业分
析等形式完整地展示出该软件的操作技巧和主要功能。
总体来说，本书在以下方面进行了全新的尝试。
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内容概要

本书共分11章，完全根据PTC认证考试大纲的要求而安排，涉及Pro／ENGINEER中文野火版4.0中所有
常用知识点，主要收录2D绘图、3D造型、元件组装和工程图的创建等技术要点。
同时，搭配书后附录中附赠的辅助教师授课的“教学大纲”作为教学参考，希望以全新的教学方式带
领广大初、中级读者进行学习。
    本书在每章末(除理论讲解章节)均为读者专门提供了具有针对性的综合实例，以指导读者进行上机
操作。
同时，每章均附有“专业解析”板块，以更加专业的角度帮助读者分析Pro／E中的一些重点、难点知
识。
此外，众多的课后习题和书后附赠的PTc公司的认证工程师考试模拟试题，更可以让读者在第一时间
检验所学内容。
从而在帮助读者掌握各种Pro／E技术的同时，还能迅速将所学知识应用到实际工作当中。
    随书光盘附赠教师课堂教学时进行重点展示的“电子教案”，标识本书各知识点在相关行业中分布
重点程度的“行业需求”，全书涉及所有案例的原始素材文件和最终效果文件，课后选择、填空和上
机操作题的详细答案，以及多段独立视频教学文件。
通过众多实用、精彩的教学辅导资源，希望在枯燥而漫长的学习过程中，为广大师生在“教”与“学
”之间铺垫出一条更加平坦的道路。
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章节摘录

插图：01 Pro/ENGINEER概述1.1　关于Pro/ENGINEER　4.0Pro/ENGINEER（简称Pro/E）是美国PTC
（Parametric Technology Corporation）公司的产品，是世界上最成功CAD/CAM软件之一。
由于Pro/ENGINEER的功能非常强大，为工业产品的高计提供了完整的解决方案，因此被广泛用于工
业设计、造型设计、机械设计、模具设计、加工制造等领域。
在加工制造方面，Pro/ENGINEER应用则更为广泛，主要包括零件的实体造型、装配模拟、加工模拟
、NC自动程序设计、结构分析、有限元分析以及关系数据库管理等模块，同时也包含了模具设计、
钣金件设计、计算机布线、装配管路等特有模块。
随着新一版本的升级和部分模块的更新，其三维设计和编辑的强大功能更加完善，在一定程度上满足
了生产和加工自动化的需求，也使得Pro/ENGINEER成为一个多元化的三维设计软件，使其更加贴近
实际操作。
Pro/ENGINEER中文野火版4.0的主要特征如下。
全数据相关性：每一个特征、每一个位置都是通过数据紧密联系在一起的，一切操作都是通过数据的
修改来实现的。
任何一处的修改，直接反映到整个系统中相关的位置处。
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编辑推荐
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