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前言

随着建筑装潢行业的发展，制作效果图成为该行业不可缺少的环节。
无论是洽谈、竞标还是验收都要涉及到它。
从经济方面来讲它的市场广阔、利润大、见效又快，非常值得计算机爱好者、设计单位等个人和团体
从事该行业。
另外，随着市场竞争的日趋激烈，无人能超出优胜劣汰的自然法则，只有不断更新技术，力求作得最
好才会有更有利的生存空间。
让人欣喜的是随着Lightscape、finalRender、Mental Ray、Brazil、VRay等高级渲染器的出现，3ds Max能
更加淋漓尽致地表现其强大的功能。
3ds Max结合渲染器插件制作的效果图已很难分辨真伪，它在建模、光线、材质、渲染等各方面都有了
长足的进步。
本书除详尽地叙述了用常规的方法建模、打灯、赋材质及渲染等各环节，还专门针对vRaV渲染器的使
用方法作了全面的讲解。
VRay渲染器全新的灯光、材质、渲染方式将让人耳目一新。
过去由于技术上的限制而无法完成的各种效果已变得易如反掌。
物体灯使灯光更加真实，更完善的材质类型及参数使材质更加逼真，散焦效果、全局光使效果图更加
完美。
软件的进步促进了效果图的质量，但它们毕竟只是工具，只有人的能力的全面提高才能更好地提高效
果图的制作水平。
效果图是设计师思想的一种展现，所以效果图制作者要懂建筑设计、装潢设计、还要具有一定的艺术
修养和绘画的基本功。
因此，效果图制作者还要不断学习最新的设计理念，不断提高艺术欣赏力，不断练习绘画的基本功，
只有这样做才能不为人后。
本书主要特点用渲染器制作效果图是比较复杂的工作，对设计人员的要求也较高，总的来讲效果图需
要有鲜明的灯光效果，配景宁缺毋滥，与主体搭配和谐。
本书主要针对如何使用3ds Max和VRav渲染器来制作效果图，对效果图的制作难点进行深入探讨。
本书在制作技术上绝无保留，可使读者在最短的时间内掌握建筑效果图的制作技巧。
全书使用VRay1.5版本，对于习惯用1.093r和1.4703版本的用户来讲没有技术壁垒，可以通用。
本书以5个效果图的经典范例详细介绍了前期制作与后期渲染的全部过程，具有很强的实用性。
在每一个案例的操作步骤中都穿插讲解了很多关于室内设计时颜色的基调等美学知识，再以案例制作
过程为驱动进行实战解析，使读者在提高软件应用能力的基础上学习到相关的辅助知识，积累宝贵的
行业经验。
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内容概要

　　本书通过5个精彩的家层渲染实例，详细阐述了使用3ds Max和VRay渲染器进行专业效果图制作与
渲染的全部过程，内容不仅涉及常规方法建模、布光、赋材质及渲染等各个环节，而且重点介绍了利
用VRay渲染器独特的材质、灯光和渲染方式表现真实作品的关键技术，并涉及到了半透明效果、布料
材质、磨砂玻璃、高光非金属材质的表现、布光技巧、复杂阴影等技术细节。
　　建模知识　为了能让广大3ds Ma×的初学者也能顺利使用本书，本书在第3章特地安排了一些建模
方面的知识，以避免初学者在使用本书场景并需要调整时，不知道该从何下手。
　　学习建议　软件本身并不复杂，建议读者在阅读时将同一实例多做几次，努力提高熟练程度、牢
记操作顺序和关键参数，慢慢体会其中的技术诀窍，尽可能多地积累操作经验和使用技巧。
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章节摘录

插图：01 用灯光创造真实光影1.1 灯光照明理论虽然三维艺术在20多年的发展历程中，总是追随着绘
画、文学等艺术形式形成不同的流派与风格，特别是近10年里，写实派三维、卡通派三维、非真实派
三维等等，都可以在形式上找到与姊妹艺术相通的地方，但是，它们毕竟还是有所不同的。
原因是三维艺术家充分发挥了软件独特的塑造手段——光语言。
通过光，可以形成独有的造型方式，决定画面的表达意图；通过光，不仅将三维艺术区别于其他姊妹
艺术，而且在三维艺术家中，也形成了各自的艺术风格。
如图1.1 所示为不同时期大师们的三维作品。
富有创造性的三维艺术家们常说，对光的运用是三维艺术家艺术才能中最重要的衡量标准之一。
光本身是以多种形式存在的，三维艺术家可以从中选择最合适的形式来表达特殊的效果。
光的应用范围是可以控制的，它们可以被用来在图片上表现出被塑造物体的特性、概念和内涵，如
图1.2 所示。
在三维艺术家充分挖掘光的巨大潜力以前，他们必须对光加以分析。
美国三维艺术家比尔.弗莱明指出，对三维艺术家来说，光具有强度、质量和颜色3个主要性质。
首先是强度。
光的强度可以从亮到暗，这一点适用于任何光源。
例如，在无云的天空中，中午的日光非常强；在风沙弥漫的天空中，光线昏暗。
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编辑推荐

《3ds Max 2008&VRay家居渲染实例详解》特色：国内顶级三维效果图专家精心编著，深入剖析照片级
作品的创作思路和技术内幕，深入探讨灯光和材质表现两大技术难点，揭秘各种物体光影与质感表现
的关键参数。
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