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内容概要

本书结合目前业界最常用的3ds Max+VRay 1.5RC5+Photoshop软件，首先介绍了制作照片级效果图所要
具备的色彩基础知识和实际设计的流程，包括创建模型与整理模型，利于初级读者上手，然后按照人
工光源和自然光源、密闭空间和开放空间等内容分门别类介绍了9个不同特点的实例的制作方法。
全书大量的“提示”环节均为作者多年来的宝贵经验，帮助读者提高处理问题的能力和制作设计方案
的效率。
读者将全面掌握不同室内效果图的渲染技法，如渲染不同环境下客厅、卧室或厨房等各种空间时，如
何合理设置材质、布光、调整渲染参数以及后期处理等，从而得到照片级效果图。
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章节摘录

第1章 真实环境的灯光与色彩1.1 光的基础知识1.1.1 真实环境里的光我们生活在充满光的世界里，从万
事万物中都能够感到光的存在，我们对世界的观察也是以光作为基础的。
从夜晚鸟瞰中我们感受到灯光的绚丽，整体环境天光较弱，如图1-1所示，从图1-2中我们能看到自然
光在环境中的反射。
1.1.2 光的明暗我们能通过光的明暗和颜色分辨出物体不同的外形，即使不用触摸，仅凭光和视觉的配
合也能感受到物体不同的质感，还能通过光的局部照明来突出物体的装饰性和特殊的结构氛围，如
图1-3所示，光的明暗勾勒出晚间建筑的轮廓，营造出繁荣的建筑照明效果。
自然光的明暗还可以使环境产生强烈对比，暗部阴影比较重，突出画面主体物体，如图1-4所示。
1.1.3 光的含义那什么是光呢？
从科学角度讲，光就是一种电磁放射，如图1-5示。
在实际运用中我们将光定义为一种能量的放射，如图1-6所示。
1.1.4 点光源如果一个光源离我们比较近，那么它发射出来光线的方向是不样的，也就说光线从一个点
向四发射光线，灯泡光线就是最好的例子，如图1-7与图1-8所示。
在三维软件中我们把这样的灯光叫做点光源，如图1-9所示。
1.1.5 平行光直线传播是光的传播方式。
作为在软件中所表现的光，我们一般将其定义为光束的集合。
太阳光是真实环境中很好的例证，虽然太阳是点光源，但因为离我们很远，相对可以认为它是平行光
源，它的光线是平行的，如图1-10、图1-11、图1-12所示，在三维软件中我们将这样的光叫做线性光或
平行光，直接用来模拟真实环境中的太阳光，三维软件中的平行光就是指光从一个方向向下平行发射
出来，如图1-13所示。
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编辑推荐

独家秘笈：《3ds max & vray照片级室内效果图表现技法》由多位资深设计师主笔，让您有机会接触到
该行业最顶尖制作高手的智慧与技巧，令您的制作功力迅速提高到一个新的境界。
9大案例：着眼于图面的整体效果，既能帮助您迅速判断效果图的优劣、理解效果图的设计原则和流
程，又针对人工光源和自然光源、密闭空间和开放空间等内容进行了细致的分类讲解，让您掌握成为
优秀设计师的必备看家本领，不再对关键技术感到困惑和迷茫。
大量提示：源自作者多年的实战经验，可以帮助读者解决设计过程中最常见的问题，提高制作效率和
出图效率，快速准确地表达设计意图。
内容丰富：针对一些在室内设计制作中遇到的常见问题，详细讲解了室内设计的5大技巧，并提
供TVRay常用术语及缩写简介。
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