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前言

　　3dsMax作为目前世界上最流行的综合性三维制作软件，已经培养了大量的用户群，涵盖了工业设
计、建筑表现，广告设计、影视动画、游戏制作、军事医学等各个三维领域。
本书以最新的3dsMax2010软件为基础，详尽而全面地介绍：3dsMax的所有功能与使用方法。
全面详尽的专业级工具书本书对3dsMax的所有知识点，包括基本操作、模型创建、材质贴图、灯光摄
影机、环境特效、动画基础以及动力学和角色系统等内容进行了细致地讲解，是目前国内少见的权威
、全面的专业级工具书。
书中先对知识点所涉及的基本参数和面板进行全面的概述，然后提取其中的重点内容进行深入介绍。
20小时超长视频教学本书针对重点内容安排了大量的精彩实例，且均配有视频教学，直观展示实例制
作方法，并在制作过程中详细讲解各种操作细节与技巧，学即可用，传授最实用的技能。
　　图解参数，精选实例　　本书在讲解参数时，采用图解形式，直观明了、便于查找，读者在遇到
参数设置等问题时可随时查阅。
本书所选实例具有极强的针对性，力求通过简洁明了的操作过程让读者迅速掌握所学知识，快速积累
操作经验和技巧。
　　无论是准备进入三维制作行业的初级读者，还是想更深入了解3dsMax软件的中：高级用户，本书
都将成为有力的学习工具。
随书光盘提供了21大类1600多张常用材质贴图文件和500个常见模型文件，读者可以直接应用于设计工
作中。
　　因时间和精力有限，本书在编写过程中难免有不足之处，敬请广大读者指正。
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内容概要

《3ds max 2010宝典》针对重点内容安排了大量的精彩实例，且均配有视频教学，直观展示实例制作方
法，并在制作过程中详细讲解各种操作细节与技巧，学即可用，传授最实用的技能。
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标CHAPTER 7 架设摄影机与布置灯光CHAPTER 8 环境和效果CHAPTER 9 动画制作CHAPTER 10 渲染
输出与后期全成CHAPTER 11 粒子和空间扭曲系统CHAPTER 12 reator 动力学与角色动画附录
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媒体关注与评论

　　如果您认真阅读过本书，会发现这里带来的不仅是软件更新后的短暂刺激体验，更是实实在在的
可以受用一生的技法与技巧。
其中不但展示了3dsMax的无穷魅力，更剖析了顶尖设计师的技法精妙，本书堪称是学习3dsMax的经典
图书。
　　——Autodesk（中国）有限公司高级经理 孙文清　　作为CG产业的一份子，我们一直致力于将“
作品”升华为“艺术品”的研究中，而这一切都要建立在技术与艺术的结合性上，也就是为什么我会
将本书推荐给您的原因。
通过对本书的学习，相信会让您重新审视自己的创作理念和绘制技巧.打破“绝世”、“独版”作品的
限制，创作出真正有价值的“艺术品”。
　　——完美动力动画教育CEO 房海山　　优秀的图书不应只介绍软件，同时还需引导读者逐步融入
行业。
作为本书作者之一，很乐意与您分享我在一线工作时的心得和技法.希望能带给读者长久的启示，而不
是让您过目即忘。
　　——50s数字艺术教育院长 田飞
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编辑推荐

　　《3ds max 2010宝典》全面阐释并融合了3dsMax的基础功能、核心技术与经典案例，打造最权威、
最经典的3dsMax技法圣经！
　　欢迎光临3dsMax的虚拟圣堂，在这里我们将为您奉上一本被众多从事三维创作的设计师和教育家
奉为圣经的3D宝典，并汇集100多位从事虚拟现实研究的顶级艺术家带您一起迈入一段毕生难忘的旅
程!在旅程中为了不使您感到疲惫和枯燥，我们特意规划了多个环节并安排了丰富节目，《3ds max
2010宝典》的200个命令详解、150个实战练习和200个知识链接都融入了作者的用心指导，堪称最全面
、最详尽、技术最新的3dsMax专业教程。
无论您是3dsMax的门外汉，还是行家里手，都必定会从《3ds max 2010宝典》独特的讲解方式中受益匪
浅!　　通过《3ds max 2010宝典》能学会什么?　　您不仅能学会如何用3dsMax进行思考，还能掌握最
新、最酷及最富有挑战性的创作技巧，达到熟练使用3dsMax的最高境界。
《3ds max 2010宝典》的独家诠释、秘笈和循序渐进的实用讲解包括：　　基本的视图操作　　环境设
置与曝光控制　　常用快捷键　　关键帧动画的制作　　场景对象的操作与设置　　CharacterStudio角
色模块　　创建几何模型　　动画控制器与空间约束　　使用修改器　　动力学系统　　制作材质　
　粒子和空间扭曲系统　　贴图与贴图坐标　　渲染输出　　架设摄影机与布置灯光　　后期合成　
　9G超大容量　　2DVD光盘内容　　《3ds max 2010宝典》所有实例的原始素材和最终场景文件，方
便读者边学边练　　20小时超长多媒体视频教学，展示实际操作过程中的各种细节与技巧，帮助读者
快速攻克知识重难点　　7大类500余个经典三维模型素材，包括人体骨骼、音乐器材、家居饰品、交
通工具等常用模型，满足各类设计人员的工作需求　　12大类1000余张精美材质贴图文件，直接使用
即可，方便快捷
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