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前言

多数绘画爱好者是从写生开始学习的，大部分人从风景写生开始，然后逐步接触人物、动物等其他题
材，当积累了一定的绘画经验，并掌握了一定的绘画技巧后，便可以考虑将绘画作为自己的专项工作
。
从事场景设计工作也是我在绘画道路上逐步确立的工作目标。
20世纪80年代中国改革开放初期，国内开始出现外国动画制作公司，使我有幸参与到国外动画片的制
作环节，学到了场景设计方面的许多专业知识及技巧，了解了场景设计与传统绘画的异同点，同时了
解到不同国家的动画影片场景设计的要求是不一样的，如美国迪士尼动画影片中的场景更注重戏剧性
的表现，光线运用也较舞台化，一个动画场景往往是从生活中提炼出来的，且在表现上高于生活、美
于生活，具有很强的审美情趣；日本宫崎骏的动画影片场景风格则更倾向于表现生活中的原生态的田
园风光，更注重自然美，强调自然光和大自然的色彩关系，着重表现大自然中的美好场景。
由此我们可以发现，场景设计要把造型、透视、空间、色调、光线等元素有机地结合在一起，这就要
求设计者除了具备一定的绘画能力之外，还要有创造力，能够合理、灵活地安排这诸多元素，并最终
设计出一幅符合动画影片要求的场景。
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内容概要

《动画场景设计》由国际权威动漫人士策划，结合东、西方经典动画的创作原则、制作规律及表现技
巧，全方位解析动画绘制技巧，是国内外顶尖动画师几十年制作经验和表现技巧的系统总结。
《动画场景设计》凝结作者多年从业经验，深入讲解场景设计的方法，主要内容包括透视原理、构图
法则、基础绘画技巧、辅助练习、主观镜头、超广角镜头、黑白色块风格、线与图案相结合的风格、
随意线条及涂鸦风格、中国画风格、色彩概念设计、道具配件和自然现象设计等方面知识以及50余个
教学实例。
    循序渐进的讲解方式、实训式的强化训练，使学习者能够掌握较强的实践能力，能够胜任影视、动
画、游戏等相关行业职位，具备较强的就业竞争力。
    《动画场景设计》可作为动画、游戏专业学生的教材，还可以作为数字娱乐、动漫游戏等专业人士
的参考用书，值得广大动漫爱好者收藏。
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作者简介

武立杰，20世纪80年代起便投身动画设计与制作行业，在20多年的从业时间里，参与设计与制作欧美
、日本、台湾等地百余部各种风格的动画影片，特长在动画前期美术设计方向。

    现任吉林动画学院动画前期美术设计专业教师
    吉林动画学院动漫学院副院长
    曾获吉林省优秀教师
    并担当中国学院奖专家委员会委员
    中国学院奖终审评委（三届）
    中国数字设计委员会委员
    吉林省高校视觉艺术大赛评委
    参与设计与制作及出版的部分作品
    1.动画作品
    美国迪士尼动画公司电视动画片集《飞旋的传说》
    美国迪士尼动画公司电视动画片集《甘美熊》
    德国动画系列片集《老鼠游世界》
    英国动画电视系列片集《靴人的故事》
    法国水彩系列动画片集《猫的故事》
    美国动画系列片集《小恐龙》
    西班牙动画片《超级模特》
    法国动画系列片《WOMBAT CITY》
    日本动画系列片《双生子》
    2.出版作品
    香港连环漫画《鬼眼》、《天战》（彩搞设计）
    中国连环画出版社出版发行的彩色连环画《海尔兄弟》（封面设计）
    《镜头设计稿基础教程》由吉林美术出版社出版发行
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《动画场景设计》将造型、透视、空间、色调、光线等元素有机地结合在一起，设计出完美的场景!国
外行业培训方法＋全新实训教学理念七大渐进知识模块＋50余教学实例步骤解析

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<动画场景设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


