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内容概要

多么绚丽的时代，多么精彩的战国。
　　上下五千年，乱世不少，只有一个时代叫战国，也只有这一个时代才称得上是战国。
其他时候，叫战乱。
　　本书开篇，战国最为著名、最有争议的大将——白起登场了。
据史料零星记载，秦统一中国过程中，斩杀六国军队总人数在二百万上下。
其中，竟有超过一百二十万人是倒在白起的刀下。
白起到底是个什么样的将领？
他真的是天生嗜血、迷恋杀人吗？
⋯⋯　　战国最有魄力、最为残暴的君主——秦始皇降生了。
两千多年来，围绕秦始皇的争论从未停止。
秦始皇的生父究竟是谁？
秦始皇和吕不韦到底是什么关系？
也许，真正的答案要等到秦始皇陵墓打开的那一天了⋯⋯　　韩单继续用通俗、诙谐的语言为我们解
读战国史。
接下来，请跟随我们的脚步，一起进入那个最精彩、最混乱、最豪迈、最智慧的年代。
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作者简介

韩单，标准的80后青年，素来认为“历史很有意思，历史很枯燥”两者之间并不矛盾，枯燥的是浩如
烟海的文言文史书，有意思的是书中的故事。
于是试图使用最简单的语言阐述最精彩的历史故事，把读史变得轻松，变得简单，变得有意思。
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章节摘录

　　赵国人进套了，秦国人该收网了。
　　切断太行道——上党孤立——郡守不降——换郡守——冯亭遣使献地于赵——赵国接受土地——
平原君办理交接手续——赵军进驻上党，看着眼花不？
我只是在简单地重复一个事实，赵国为什么能够轻而易举地得到上党？
这么多繁琐的程序，通讯不发达的二千年前，做这些事情可得耽误不少时间的，这些时间里秦军干什
么去了？
为什么不拿下野王之后直接进攻上党？
　　因为，秦人在等。
赵国人正式接手上党后，秦国人终于等来了下一个战争借口。
　　赵国军队进驻上党，脚跟还没站稳，秦国人就来了。
赵国挂帅的将领是廉颇，杀奔上党而来的秦军由王龅带队。
此次出征，廉颇带来了二十万赵国部队，秦将王龅军队数目不详，不过秦军攻陷上党似乎没有费什么
力气，史书中仅有一句表示结果的话：（秦昭王）四十七年，秦使左庶长王龅攻韩，取上党。
几十万军队聚到一起，打一仗仿佛连个过程都没有，由此推断，上党之地并不利于防守。
赵军在将军廉颇的率领下退守长平，与此同时，源源不断来自上党的难民也在长平汇合。
　　刚刚攻下上党的秦军没有打道回府的计划，虽然打赢了第一场，但是秦兵更加在乎的是人头的数
量，很显然，秦兵手中的这些头颅还满足不了他们对美好生活的追求。
刚刚吃了败仗的赵军也不想这么早就回家去，丢土丢地丢盔丢甲不说，重要的是丢人啊！
再说了，秦军不撤，他们更不能先撤。
赵军撤到了比较利于防守的长平，就地筑起防御工事，随后，秦军杀到长平。
保守点估计，二十万赵军，二十万秦军，双方以死相拼，以命相搏，长平这个帅.方注定要被载入历史
了。
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媒体关注与评论

　　就中华帝国的抟成而言，战国时代可谓是黎明前之黑暗；就思想及人性自由而言，战国时代又可
谓是黑暗前之黎明。
其精神，其精彩，其精华，于今日视之，或皆由此而出。
　　——曹三公子　　千头万绪，一团乱麻似的战国史，在作者笔下脉络清晰，宛如树叶之纹理。
语言亦生动活泼，有很强的娱乐功能，可谓寓教于乐。
　　——史杰鹏（《亭长小武》作者，电影《赤壁》编剧）
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编辑推荐

　　比最好玩的游戏还好玩，比最好读的历史还有趣　　十年来，网络流传最广、影响最大、最受读
者欢迎的战国史　　史上最精彩的战国史：看秦国如何统一六国　　曹三公子、史杰鹏陪袂推荐　　
韩Sir精彩语录　　连横政策在战争中具体表现为拉拢一国，然后对另一国进行军事打击。
　　没有天生的天才，只有勤奋的成功者。
　　除了夺权，范雎觉得夺命也是必要的——砍了草，顺手除了根。
　　事实证明，心理不阳光的人就不要去读书了，行止不端，读书无益，一个人的心理不阳光，读越
多的书对这个世界的危害越大。
　　江郎才尽，黔驴技穷；红颜老去，英雄迟暮⋯⋯这个世界无可奈何的事情还有许多，这本是个无
可奈何的世界。
　　这个世界，模仿是简单的，创意是很难的，尤其是那种前无古人、毫无参照标准的创意，难上加
难。
　　孟尝君开山立柜，创意出来“养士”这么一个玩意儿，拿自己家的钞票养三千号大老爷们儿，不
是因为他家里钱多，也不是吃饱了撑的，简单说来四个字——生活所迫。
　　哭声中，有人去了；哭声中，有人来了。
世界像个菜市场，人们来来往往。
　　现在流行的说唱音乐RAP，其发明人可能不是聚集在纽约的黑人，而是生活在两千多年前的荀子
荀老先生。
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