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内容概要

动画专业是专业性和边缘性都较强的学科，是科技、影视、绘画等诸多领域知识的高度统一。
在一部动画片中，奠定动画片成功的关键是绘画设计，对绘画基础的掌握是未来动画片创作的硬件条
件之一。
作为动画设计者，应该具备的绘画技巧要求是很高的。
对造型能力的要求应不同于一般的绘画创作，动画片塑造的人物要生龙活虎地、全方位地活跃在三维
的立体空间里，人物造型需要照顾到各个角度、各个方面。
显然对于动画专业学生的素描训练，理应形成一套适合自己专业的教学体系，因此，我们提出“动画
素描”，旨在根据动画专业学生在从事动画设计之前所必备的造型基础，设计出一套适合动画专业特
点，真正能够让学生的造型能力训练成为今后动画创作和设计顺利过渡的阶梯，真正使素描训练的过
程对以后创作与设计起到事半功倍的效果。
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