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内容概要

本书以教学实例为章节，从界面认识到3ds max较为重要的修改器工具的用法介绍，从创作思路到具体
运用的详细演示。
理论结合实践，所举实例由浅入深，具有教学针对性和实用性。
     本书的每一章节的实例都侧重某些工具的具体用法，通过实例制作使得学生在较短时间内掌握较多
工具的用法。
     该书可供各大专院校作为教材使用，也可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。
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第1章  3ds max基础  1.1  3ds max发展历史  1.2  3ds max9.0基础知识    1.2.1  3ds max运行的环境要求    1.2.2 
3ds max新增的模块以及性能上的优化    1.2.3  与3ds max同类型软件    1.2.4  3ds max与其他软件间的交互
使用    1.2.5  学习3ds max所需要的基本条件  1.3  3ds max界面布局    1.3.1  标题栏    1.3.2  菜单栏    1.3.3  工
具行    1.3.4  视图工作区    1.3.5  命令面板区    1.3.6  时间滑块    1.3.7  动画控制区    1.3.8  状态栏    1.3.9  视
图控制区  1.4  3ds max场景制作流程    1.4.1  建造模型    1.4.2  材质    1.4.3  灯光和相机    1.4.4  动画设置   
1.4.5  渲染输出和保存场景文件  1.5  基础工具的认识    1.5.1  创建对象方法    1.5.2  更换场景对象的名称
和颜色    1.5.3  更改对象的位置、方向或比例    1.5.4  复制与阵列    1.5.5  单位设置    1.5.6  捕捉工具    1.5.7 
镜像    1.5.8  对齐命令  1.6  多边形建模    1.6.1  多边形建模概况    1.6.2  转换多边形方式    1.6.3  五种子物体
编辑方式    1.6.4  编辑多边形相关命令    1.6.5  编辑顶点命令    1.6.6  编辑边命令    1.6.7  编辑多边形命令  
⋯⋯第2章  酒杯的制作第3章  易拉罐的制作第4章  相框的制作第5章  螺丝刀和螺丝钉的制作第6章  挂钟
的制作第7章  茶壶的制作第8章  车轮的制作第9章  鼠标的制作第10章  室内设计
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编辑推荐

《高职高专艺术设计规划教材:3DS MAX9.0中文版循序渐进(附光盘)》由中国轻工业出版社出版。
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