
第一图书网, tushu007.com
<<FLASH动画设计与制作>>

图书基本信息

书名：<<FLASH动画设计与制作>>

13位ISBN编号：9787501982448

10位ISBN编号：7501982449

出版时间：2011-10

出版时间：中国轻工业出版社

作者：杨皓，晏强冬　编著

页数：219

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<FLASH动画设计与制作>>

内容概要

　　本教材知识全面、内容丰富、通俗易懂、实例典型。
全书通过理论与实践紧密结合的讲解方式，让初学者能从头做起，快速地掌握Flash动画的基本操作方
法。
除此之外，通过对运动规律和动画镜头的学习，使初学者具有扎实的二维动画理论基础，从而有能力
制作出较高水平的动画作品。

　　本教材将理论知识学习与技能训练融为一体，侧重于基本技能的训练与综合能力的培养。
让学习者在实践过程中学到实用的理论与技能。
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　　晏强冬，2004年毕业于英国诺丁汉特伦托大学(Nottingham Trent
University)，获多媒体工程技术硕士学位(Masterof Science ln Engineering
Multimedia)。
2004年至今就职子深圳职业技术学院动画学院的多媒体设计与制作专业，担任专业教师，主讲《网页
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第4章　Flash动画制作和运动规律
第5章　Flash动画的镜头
第6章　Flash脚本基础与交互应用
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