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内容概要

本书主要介绍了Flash中一些高级应用技术与使用技巧。
前4章介绍了处理音频以实现多媒体播放，结合外部工具实现3D建模与立体动画，使用ActionScript实
现强大的物件控制与电影控制编程，使用优化工具进行Flash电影的优化等内容；第5章列举了35个音频
、动画、编程结合在一起的Flash综合应用实例，包括实例的效果欣赏、制作过程以及核心技术点评；
第6章对数据库技术的引入作了简单的介绍；第7章列举了一些Flash制作者在制作过程中遇上的常见问
题，并给出相应的解答。
本书在附录中还介绍了Flash MX新增功能和Flash资源站点。
　　本书可作为大、中专院校相关专业的辅导教材和Flash技术的培训教材，也适合于作为Flash用户和
网页制作人员的自学与参考用书。
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