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内容概要

本书是根据全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试2004年新大纲的要求编写而成的。
本书主要介绍了程序员考试的相关知识、计算机科学基础、计算机系统基础知识、软件开发和运行维
护基础知识、其他相关知识以及程序设计等内容，本书末尾还给出了一个附录：程序员考试大纲
（2004年新版）。
    本书针对性强、重点突出、概念准确，不仅可以作为全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）
——程序员的考试用书，也可作为高等院校或培训班的辅导教材，同时还可以作为相关行业的参考书
。
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